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Wie bedenkt twee namen? 


In Burgers’ Dierenpark wer¬ 
den 2 1/2 maand geleden 
twee Ceylonpantertjes ge¬ 
boren. Begin juli mochten 
ze voor het eerst naar bui¬ 
ten. Het zijn allebei meisjes. 
WEETIK was er natuurlijk 
weer bij en maakte er foto’s 
van. Maar er is één pro¬ 
bleem: niemand heeft nog 
namen voor beide panter- 


tjes kunnen bedenken en 
daarom vragen we onze 
WEETIK-kers: 
bedenk twee namen en 
stuur deze zo snel mogelijk 
naar WEETIK, postbus 168, 
1270 AD Huizen. 

Als jouw namen worden uit¬ 
gekozen, hebben wij een 
bijzonder leuke verrassing 
voor je. 
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Spoorwegmuseum 

”Uit de kelders van het 
Spoorwegmuseum” is een 
tentoonstelling van ruim 100 
oude treinmodellen uit eigen 
bezit van het museum. De 
tentoonstelling is t/m 1 sep¬ 
tember te zien en je ziet er 
treintjes die je anders nóóit ^ 
te zien krijgt omdat ze in de 
kelders van het museum 
worden bewaard. 


V-H ] 

5 i ; riüi T ~m~ 

. -Jt i 

r 




Je kunt het museum heel gemakkelijk, en leuk, berei¬ 
ken. Vanaf het station Utrecht CS rijdt 3x per dag een 
speciale trein naar het museum. Om 10.46, 13.25 en 
15.25 uur vertrekt vanaf spoor 15b de speciale trein 
naar het museum in het oude station Maliebaan. 
Lees ook het artikel en agendabericht op blz. 31 en 46. 


GRATIS een microscoop? of een telescoop? 

JA, zo’n wens kan bij WEETIK vervuld worden! 


moet je wèl wat voor 

UUCII! 

En wel het volgende: 

moet een aantal vriendjes en 
vriendinnetjes lid maken van 

dat niet! 

Kijk maar naar 


Hoe ga je te werk? 

Je hoeft niet te wachten met inzen¬ 
den tot je alle nieuwe leden bij 
elkaar hebt. WEETIK houdt in de 
gaten hoe de stand is. Wel hebben 
we een periode van twee maanden 
gesteld waarbinnen het vereiste 
aantal binnen moet zijn. 

Voor scholen geldt dezelfde rege- 
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Zeeleeuwen 



Ferry Siemensma 
Siso-code 598.5 


Zeeleeuwen zijn natuurlijk geen leeuwen. Maar 
wel kan een zeeleeuw brullen als... een echte 
leeuw! En manen heeft hij ook! 


Even gapen 


Zeeleeuwen zijn roofdieren. 
Net als een wolf en een 
tijger. Zoals een wolf bij de 
groep van de hondachtigen 
hoort en de tijger bij de 
katachtigen, zo hoort de 
zeeleeuw bij de familie van 
de oor-rob-achtigen. In die 
familie vind je drie groepen: 
de pelsrobben, de walrus¬ 
sen en de... zeeleeuwen. 
Zeeleeuwen zijn sterke ruige 
dieren. Vooral Steller-zee- 
leeuwen. Die leven in de 
zeeën bij de Beringstraat 
(tussen Alaska en Siberië). 
Ze kunnen meer dan drie 
meter lang worden. 

Een vetlaag en een vacht 



beschermen de zeeleeuw 
tegen de koude. Het lijkt of 
een natte zeeleeuw een 
gladde huid heeft, maar zijn 
haren liggen dan plat tegen 
zijn lichaam. Is het dier 
goed opgedroogd, dan 
staan vooral de haren van 
de hals wijd uiteen. Bij een 
zeeleeuwmannetje zijn dat 
echte manen, prachtig 
goudbruin van kleur. Bijna 
net als bij een gewone 
leeuw. Geen wonder dat 
deze dieren zeeLEEUWEN 
heten! 

Een zeeleeuw wordt wel- 
eens verward met een zee¬ 
hond. Dat komt, omdat ze 
vrij veel op elkaar lijken. 
Toch kun je beide dieren 
snel van elkaar onderschei¬ 
den. Let maar eens op de 
achterpoten. Een zeehond 
kan ze alleen maar achter 
zich aan slepen, maar een 
zeeleeuw kan ze dwars zet¬ 
ten. Haaks op zijn lichaam. 

Stroomlijn 

Omdat zeeleeuwen hun 
voedsel in het water 
zoeken, en daarbij op vis 
jagen, moeten ze snel kun¬ 
nen zwemmen. Dat zie je al 
aan hun lichaam. Het heeft 
de vorm van een sigaar of 
duikboot. Dat heet: ge¬ 
stroomlijnd. Het lichaam 
heeft geen hoekige uitsteek¬ 
sels. Alles is glad. Alleen de 
oortjes steken een beetje 
uit. Onder water haalt een 
zeeleeuw met gemak een 
snelheid van 40 kilometer 
per uur, Dankzij zijn ge- 






















Harem 


Zeeleeuwen leven in groe¬ 
pen. Een mannetje leeft sa¬ 
men met enkele vrouwtjes, 
meestal 5-6. Die vrouwtjes 
vormen zijn harem. De jon¬ 
gen die geboren worden, 
blijven voorlopig ook in het 
harem. Het mannetje verde¬ 
digt zijn harem tegen ande¬ 
re mannetjes. Die willen wel 
eens een vrouwtje inpikken. 
In dat geval kan er vreselijk 
gevochten worden. En de 
mannetjes zijn geen kleine 
jongens! Er zijn soorten 
waarbij de mannetjes liefst 3 
1/2 meter lang worden en 
dan 1100 kilogram wegen! 
Dat is het geval bij de Stel- 
ler-zeeleeuw. De vrouwtjes 
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dikke vacht en een flinke 
vetlaag geven een goede 
bescherming in het vaak 
koude zeewater. 

Bedreiging 

De vetlaag wordt "blubber” 
genoemd. Vroeger werd die 
voor allerlei dingen gebruikt 
en werd er daardoor veel op 
zeeleeuwen gejaagd. Te¬ 
genwoordig heeft men het 
zeeleeuwevet niet meer no¬ 
dig. Zo geweldig smaakt het 
nu ook weer niet als marga¬ 
rine, en dat is maar goed 


ook voor de zéeleeuwen. 
Ook de vacht is voor de 
mens niet bruikbaar. 

Toch is de mens op een 
andere manier nog steeds 
een gevaar voor dit mooie 
dier. Via de rivieren komt er 
steeds meer gif in zee te¬ 
recht. Dat gif komt in de 
vissen en op die manier ook 
in de zeeleeuwen terecht. 
Langzaam hoopt dat gif 
zich in het lichaam op. 

Op die manier worden 
dieren bedreigd die ver van 
de mensen vandaan wonen! 

Mannetje Bart met vrouwtjes 


stroomlijnde lichaam. 
Voordat een zeeleeuw on¬ 
der water duikt, moet hij 
eerst inademen. Met één 
keer diep ademhalen kan hij 
wel een kwartier onder wa¬ 
ter blijven. Dat doe jij hem 
niet na! 

Zeeleeuwen pakken vaak 
vis uit de netten van vissers. 
Daarbij gaan ze nogal ruw 
te werk. Vaak blijft er van de 
netten dan ook niet veel 
meer over. Soms wordt een 
zeeleeuw door een boze 
visser gedood. 

Zeeleeuwen eten niet alleen 
vis, maar ook inktvissen en 
(in het Zuidpoolgebied) een 
enkele keer een pinguïn. 


kinderen 


zijn wel een stuk kleiner. Die 
halen amper de 2 1/2 me¬ 
ter! Wel even een verschil. 
De vrouwtjes krijgen meest¬ 
al eenmaal per jaar een 
jong. Een pasgeboren jong 
is een halve meter lang en 
heel hulpeloos. Het drinkt 
melk bij de moeder. Die 
melk is erg vet. Daardoor 
groeit het jong snel en krijgt 
meteen al een dikke vette 
huidlaag. Dat hebben alle 
zeeleeuwen trouwens. Een 





























Dirk Wegener is 12 jaar en honkbalt al acht 
seizoenen bij de Zuidvogels in Huizen. Hij vindt 
het zo leuk dat hij graag iets meer wil over zijn. 
sport wil vertellen. 


Dirk Wegener 
Siso-code 619.34 


Honkbal 


Honkbal is een sport waar 
je twee teams van negen 
spelers voor nodig hebt en 
eventueel nog 1 of 2 reser- 
ve’s in elk team. Een partij 
begint aan slag, de andere 
staat dan in het veld. De 
leden van de slagpartij ko¬ 
men om de beurt aan slag 
en worden dan door de rest 
van hun team aangemoe- 
digd. 

De bedoeling is dat de slag¬ 
man de opgegooide bal van 
de pitcher (werper) goed in 
het veld slaat, zodat hij in 
één keer het eerste, twee¬ 
de, derde honk en de thuis¬ 
plaat haalt. Dan heet dat 
een ”home-run”. Als je de 
thuisplaat hebt gehaald, 
krijgt jouw team een punt. 


De bedoeling is dus zo veel 
mogelijk punten te halen. 

De veldpartij probeert de bal 
die wordt geslagen naar de 
eerste honkman te gooien 
die met één been op het 
honk staat. 

Als de bal er eerder is dan 
de slagman, die intussen g 
naar het eerste honk aan 1 
het lopen is, is er één uit. ' 
Bij drie uit is het wisselen. 
Dan gaat de veldpartij slaan 
en de slagploeg gaat in het 
veld. Als allebei de partijen 
aan slag zijn geweest is er 
één inning voorbij. Een 
wedstrijd duurt drie of vier 
innings (bij de jeugd). 


De catcher moet geconcentreerd blijven 


Er zijn ook nog andere ma¬ 
nieren om iemand uit te 
krijgen, zoals "drieslag”. Dat 
is als de pitcher drie ballen 
gooit die de slagman kan 
slaan, maar dat niet doet, of 
misslaat. Een andere manier 
is dat de slagman een bal 
slaat die zonder stuiter in de 
handschoen van een veld- 
speler komt (die er ook vaak 
moeite voor moet doen, lo¬ 
pen en duiken dus!). Dat 


Pitcher gooit 
Catcher vangt 
1 e honkman tussen het eer¬ 
ste en tweede honk 
2e honkman tussen het eer¬ 
ste en tweede honk 
3e honkman tussen het 
tweede en derde honk 
korte stop tussen het twee¬ 
de en derde honk 


heet een vangbal. Ook uit¬ 
tikken kan om iemand uit te 
krijgen. Dat is als de honklo¬ 
per (dat is de slagman op 
het honk) onderweg is naar 
het volgende honk, en door 
een veldspeler met de bal 
wordt aangetikt. 


Hier zie je een lijstje met 
enkele belangrijke begrip¬ 
pen: 
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linksveld achter het derde 
honk 

midveld achter het tweede 
honk 

rechtsveld achter het eerste 
honk 

Ikzelf speel het meest cat¬ 
cher en korte stop, wat ik 
erg leuk vind. De kleren die 
je aan hebt in het veld zijn: 


pet, onder- en bovenshirt, 
kniekousen, slobkousen en 
een knickerbocker. Dat is 
een broek die tot iets onder 
je knieën komt. En natuurlijk 
een handschoen om de bal 
mee te vangen. 

De catcher heeft als be¬ 
scherming van zijn hoofd 
een masker, voor zijn buik 
een bodyprotector, voor zijn 
onderbenen legguards, en 
een extra dikke handschoen 



* 


om de hard gegooide ballen 
van de pitcher te vangen. 
Aan slag draag je een helm 
om je hoofd te beschermen. 
Honkbal en softbal lijken 
veel op elkaar. De belang¬ 
rijkste verschillen tussen 
honkbal en softbal zijn: 

-de grootte van de bal: de 
bal van honkbal is kleiner 
dan die van softbal. 

-de pitcher van honkbal 
gooit bovenhands en de pit¬ 
cher van softbal gooit on¬ 
derhands. 


Trainen 



Als je op honkbal zit, train je 
minstens één keer per week 
en soms wel twee keer. Je 
begint dan met de ”war- 
ming-up”: 

Je doet wat oefeningen om 
je spieren los te maken om 
geen blessures te krijgen. 

Na de warming-up ga je 


ingooien. Na het ingooien 
ga je slaan. Ballen die door 
je coach geslagen worden, 
probeer je te fielden (=op te 
pakken). Op het laatst doe 
je dan vaak een soort spel¬ 
letje. 

Ik vind honkbal zo leuk om¬ 
dat je zoveel verschillende 
dingen moet doen: rennen, 
gooien, slaan en goed op¬ 
letten. 

Ik vind honkbal ook leuk, 
omdat je dingen van clubs 
uit Amerika kunt sparen. Ik 
ben zelf fan van New-York 
Mets. Ik heb daar dan ook 
veel dingen van, zoals een 
pet, vlaggen, spaarpot, 
T-shirt, jas, zeepje, pen, 
sleutelhangers, posters en 
plaatjes op mijn kamer. Mijn 
mooiste wedstrijd die ik heb 
gespeeld was in Italië tegen 
een Amerikaans team. We 
wonnen met 17-3. 





De uitrusting 

I De thuisplaat is van rubber en heeft de 
vorm van een vijfhoek. 

2 De werpersplaat is van hard rubber, 
rechthoekig van vorm en wordt met 
pennen vastgezet. 

3 Een honk (=kussen) is van stof en leer 
met van binnen een zachte vulling. 

4 De handschoen voor een velder is van 
leer en heeft vijf vingers. De catcher en 
Ie honkman/vrouw hebben een afwij¬ 
kende handschoen. 
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Kunststof helm (met oorbeschermers) 
voor de slagman en lopers verplicht. 

De leren wedstrijdbal met een gewicht 
van ca. 150 gram. 

De knuppel kan van hout zijn, maar te¬ 
genwoordig wordt meer gebruik ge¬ 
maakt van aluminium. 


8 De ’body-protector’ voor de achtervan- 
ger dient om het bovenlichaam te be¬ 
schermen tegen de keiharde bal. 


Beenkappen zijn van hard kunststof en 
leer en dienen ervoor om de catcher te 
beschermen tegen beenblessures. 

Het masker voor de achtervanger is van 
lichtmetaal en leer om het hoofd te be¬ 
schermen tegen de bal. Verplicht is de 
keelbeschermer en de helm. 

44 De veldspelers dragen in het veld een 
ll pet (verplicht). Bij softbal is dit niet 
verplicht. 

De slagman maakt vaak gebruik van 
een slaghandschoentje ter bescher¬ 
ming en voor een betere grip e.d. (niet 
verplicht). 
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De schat van 
kapitein Kidd 

Ferry Siemensma 
Siso-code 658.2 
Illustraties van de auteur 


William Kidd was een ordinaire zeerover. In 
1701 werd hij opgehangen. Maar geruchten 
gingen dat hij een enorme goudschat had 
verborgen op een of ander eiland. 


William Kidd, één van de 
beruchtste zeerovers uit de 
geschiedenis, was eigenlijk 
een grote pechvogel. Tot 
aan 1695 leefde hij een 
normaal leven. Hij was toen 
50 jaar oud en woonde in 
New York, waar hij een be¬ 
langrijk en rijk man was. Zijn 
hele leven had hij de zeeën 
bevaren en nu was hij een 
een ervaren kapitein met 
een eigen koopvaardijschip. 
Een aantal jaren had hij 
echter als kaper gevaren. 
Dat wil zeggen, dat hij met 
toestemming van de Engel¬ 
se regering vijandelijke 
schepen buitmaakte. 

In dat jaar, 1695, verander¬ 
de zijn hele leven voorgoed. 
New York was toen nog van 
Engeland. Omdat er in de 
Indische Oceaan zoveel 
handelsschepen (Oostindië- 
vaarders) last hadden van 
piraten, vroeg de Engelse 
regering aan Kidd of hij zin 
had om de piraten te vernie¬ 
tigen. Hij zou dan een deel 
van de buitgemaakte spul¬ 
len mogen houden als ver¬ 
goeding voor de onkosten 
en als beloning. De rest van 
de buit zou dan voor de 
regering zijn. 

Eigenlijk hoefde Kidd deze 
klus helemaal niet op te 
knappen. Hij was rijk ge¬ 
noeg en had een gezin met 
twee kleine dochters. Toch 
ging hij, omdat hij dacht dat 
hij in geval van nood door 
de Engelse regering gehol¬ 
pen zou worden. 


In 1696 vertrok Kidd met 
een splinternieuw schip, de 
Adventure Galley, vanuit 
Londen richting Madagas- 
car. Dat was toen een be¬ 
rucht pirateneiland. Maar 
het zat Kidd niet mee. Hij 
kreeg geen piratenschip te 
zien, laat staan in handen, 
en de bemanning begon te 
mopperen. Immers: geen 
schip, geen buit. Na een 
jaar varen was er nog geen 
cent verdiend. Ten einde 
raad overviel Kidd toen een 
Portugees schip met een 
Engelse kapitein. Dat was 
het begin van zijn zee- 
roversbestaan. 

De moeilijkheid voor Kidd 
was, dat hij niet van tevoren 
kon weten wat voor soort 
schip hij overviel. Hij mocht 
bijvoorbeeld geen Hollandse 
schepen beroven, maar wel 
Franse (omdat Engeland in 
oorlog was met Frankrijk!). 
Maar de handelsschepen 
gebruikten allerlei vlaggen 
om juist kapers te mislei¬ 
den. En daardoor had Kidd 
een aantal malen pech. Hij 
beroofde zo schepen die 
niet Frans eigendom waren. 
En omdat de buit niet ge¬ 
weldig groot was, hield hij 
die voor zichzelf. Volgens 


de Engelse wet was hij nu 
zeerover geworden. 

Heimwee 

Twee jaar later besloot Kidd 
naar huis terug te keren. 
Hijzelf was ervan overtuigd 
dat hij geen zeerover was. 
Hij had toch alleen in op¬ 
dracht van de regering ge¬ 
handeld? 

Onderweg hoorde hij in ver¬ 
schillende havens die hij 
aandeed, dat de Engelse 
regering hem als zeerover 
wilde berechten. Maar Kidd 
dacht, dat hij nog genoeg 
machtige vrienden in Enge¬ 
land had die hem konden 
helpen. Zo kwam hij op 10 
juni 1699 bij New York aan. 
Omdat hij de zaak toch niet 
helemaal vertrouwde, liet hij 
zijn buit, die hij in die jaren 
bijeen had geroofd, op ver¬ 
schillende plaatsen begra¬ 
ven. Het grootste deel van 
zijn schat begroef hij in een 
boomgaard op Gardiners 
Eiland, vlak bij New York. 
De schat bestond uit goud, 
edelstenen, specerijen, ge¬ 
stikte dekens, zijde en an¬ 
dere kostbare stoffen. 

Kidd werd uiteindelijk gear¬ 


resteerd, berecht, veroor¬ 
deeld en in 1701 in Londen 
opgehangen. Zelfs toen had 
hij nog pech. Het touw van 
de galg brak en Kidd moest 
voor de tweede keer wor¬ 
den opgehangen! 

De schat op Gardiners Ei¬ 
land werd door de regering 
opgegraven. Maar er bleven 
geruchten de ronde doen 
dat er op meer plaatsen 
schatten door Kidd waren 
verborgen. Schatten die hij 
al had verborgen in de tijd 
toen hij nog kaperkapitein 
was en geen zeerover. Mis¬ 
schien ontstonden die ver¬ 
halen, omdat Kidd vlak voor 
zijn dood een brief schreef 
aan de Engelse regering. In 
die brief stond dat hij in 
Indië allerlei schatten had 
begraven met een waarde 
van 100.000 pond. Hij wilde 
die aan de regering schen¬ 
ken, maar dan moest hij wel 
zelf de plaatsen aanwijzen 
waar ze waren begraven. 

De regering ging er niet op 
in. 

Oak Eiland 

Eén van die plaatsen zou 
Oak Eiland zijn, vlak voor de 
kust van Nova Scotia (Ca¬ 
nada). In 1795 ontdekte een 
jongen hier een vreemde 
ronde kuil. Hij ging er gra¬ 
ven en vond de toegang tot 
een hele diepe gang die 
loodrecht naar beneden 
liep. Deze put was ooit ge¬ 
graven en verstevigd met 
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De kaart van William Kidd uit 1669. Deze kaart werd in 1929 door 
Palmer ontdekt in een oude scheepskist. Sommige mensen 
denken dat het Oak Eiland voorstelt. Links boven op het eiland 
zouden de letters OAK getekend staan. Weer anderen denken 
dat het Jokoate is, omdat de drie rondjes midden op het eiland 
iets te maken zouden hebben met een oude legende over drie 
gouden pilaren. 


Piraten begraven hun buit 
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houten palen. Tijdens het 
graven liep de put vol met 
zeewater. Dat water kwam 
door een zijgang naar bin¬ 
nen, die in verbinding stond 
met de zee. Op die manier 
wilden de bouwers waar¬ 
schijnlijk hun schatten be¬ 
schermen. Maar hoewel 
men in latere jaren vele ma¬ 
len in de put heeft gegraven 
en gezocht en duikers in 
1971 zelfs tot een diepte 
van 70 meter kwamen, 
heeft men er nooit iets van 
waarde gevonden. Wel 
vond men een aantal jaren 
geleden in de put een steen 
met daarin het jaartal 1704 
gekrast. Dat zou kunnen 
betekenen dat de put in dat 
jaar was gegraven, maar 
dat was wel drie jaar na de 
dood van Kidd! 

Schatkaart 

In 1929 kocht een zekere 
Hubert Palmer in Londen 
een antieke scheepskist, 
waarop stond: "Captain Wil- 
liam Kidd 1669". In een 
geheim laatje vond hij een 
kokertje met daarin een op¬ 
gerolde oude kaart waarop 
een eiland getekend stond. 
Op de kaart was duidelijk 
de naam "China Sea” te 
lezen, maar om welk eiland 
het ging, was niet duidelijk. 
De kaart droeg het jaartal 
1669. Palmer kon verder 
met de kaart niets begin¬ 
nen, maar in 1952 gebeur¬ 
de er iets merkwaardigs. In 
dat jaar zochten enkele Ja¬ 
panse vissers een veilig 
heenkomen voor een storm 
op het onbewoonde eiland¬ 
je Jokoate voor de Japanse 
kust. De vissers neusden 
wat rond en vonden er en¬ 
kele tekeningetjes van gei¬ 
ten, die in de rotsen waren 
gekrast. Een Japanse ge¬ 
leerde, Nagashima, hoorde 
hiervan en ging op onder¬ 
zoek uit. Hij dacht dat de 
geitjes betrekking konden 
hebben op kapitein Kidd, 
omdat die wel eens voor de 
grap een geitje als handte¬ 


kening gebruikte (kid=geit). 
Hij wist ook van de oude 
schatkaart van Palmer, en 
omdat Jokoate in de Chine¬ 
se Zee lag, dacht hij dat dit 
misschien dat eilandje kon 
zijn. Nagashima onderzocht 
het eiland grondig, ontdekte 
een grot en vond daarin 
inderdaad een schat: enkele 
oude scheepskisten vol met 
gouden en zilveren munten 
met een geschatte waarde 
van meer dan 125 miljoen 
gulden! De schat werd voor 
onderzoek naar Japan over¬ 
gebracht, maar enige tijd 
later bleek Nagashima 
spoorloos verdwenen te 
zijn. Met de schat. Of deze 
schat door kapitein Kidd is 
verborgen? Niemand weet 
het. Men weet niet eens 
zeker of Kidd ooit in de 
Chinese Zee is geweest. 
Over zijn leven op zee is 
nauwelijks iets bekend. 

Maar spannend blijven die 
schatgraversverhalen wel. 
Want wie droomt er niet van 
om ooit eens zo’n schat te 
vinden! 
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Florine Troost uit Kortenhoef speelt harp. Geen 
instrument waar iedereen wel eens op speelt. 
Ze vertelt over haar instrument. 


Florine met haar harp 


Ik speel... 


Jaren geleden zag ik een 
programma over muziekin¬ 
strumenten. In dat program¬ 
ma was een harp te horen 
en tezien. Dat vond ik met¬ 
een zo leuk, dat ik daarop 
wilde leren spelen. Maar ik 
moest wachten tot ik tien 
jaar was. Toen pas waren 
mijn armen lang genoeg om 
bij alle snaren te kunnen. 

Dat klinkt gek, maar voor 
een harp voor volwassenen 
moeten je armen nog langer 
zijn. 

Een harp is een snaarinstru¬ 
ment. Die snaren kun je bij 
een harp wel heel duidelijk 
zien. Het aantal snaren is 
niet bij elke harp gelijk. De 
ene heeft er 30, en een 
andere 48. Bij mijn harp zijn 
de snaren verschillend van 
kleur. De C is rood en de F 
is blauw. De andere snaren 
zijn kleurloos. 

Als je op een harp speelt, 
doet je pink niet mee, want 
die is te klein. Je speelt met 
de linker- en de rech¬ 
terhand. Aan de kant waar 
de speler of speelster zit, 
zitten vier gaten. Aan die 
kant zit ook de klankkast. 
Als je door één van de vier 
gaten schreeuwt, galmt dat 
lang door. 

Oefenen 

Bij mijn harp zitten aan de 
bovenkant haakjes waar je 
een fis of een bes mee kunt 
krijgen. Bij een grote harp 
zitten aan de onderkant pe¬ 
dalen, waarmee je een fis of 
een bes kunt maken. 


harp! 


Ferry Siemensma 
Illustraties van de auteur 
Siso-code 786.6 


Het stemblok van een harp 


harpen? In het najaar sprin¬ 
gen de snaren kapot. Dat 
heeft te maken met ver¬ 
anderingen in de vochtig¬ 
heid van de lucht. Binnen 
zes weken zijn al je snaren 
gesprongen! Gek eigenlijk! 


harp bespeel je met je handen 


Aan de andere kant van de 
harp zitten ronde knopjes 
waarmee je de harp kunt 
stemmen. Om hem te 
stemmen heb je een stem- 
sleutel nodig. 

Ik heb een kinderharp. Een 
nieuwe kost wel 2000-3000 
gulden. De mijne is een 
gebruikte die 600 gulden 
kostte. 

Ik speel nu bijna een jaar en 


ik oefen elke dag een kwar¬ 
tier. Éénmaal per week ga ik 
naar de muziekschool waar 
ik een half uur les krijg. Met 
de kerst hadden we daar 
een uitvoering. We spelen 
allerlei wijsjes, moderne en 
muziek van bijvoorbeeld 
Mozart. Ik vind alles wel 
leuk. Het leukste vind ik 
Noël. 

Weet je wat gek is met 


NEEM NU EEN 
ABONNEMENT! 

I (MMS 

BEL GRATIS DE 

ABONNEMENTEN¬ 

LIJN 


06-0224222* 


7 dagen per week van 
09.00 tot 20.30 uur 

* uitsluitend voor het opge* 
ven van een nieuw 
abonnement. 
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Bamsteenfossiel 
van een 
duizendpoot 
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Fossielen zijn spannend. Ze laten zien hoe 
dieren en planten er miljoenen jaren geleden 
uitzagen. Ze zijn het bewijs dat er al heel lang 
geleden op Aarde leven was. 


Hoe kan een dier nu een 
fossiel worden? Laten we 
eens een kijkje gaan nemen 
aan de oever van een grote 
rivier, maar dan wel miljoe¬ 
nen jaren geleden. Er is een 
vogel gestorven. Hij ligt op 
een modderige vlakte langs 
het water. Het is voorjaar en 
het rivierwater stijgt. Er 
komt veel modder van de 
bergen met het water mee. 
Na enkele dagen is de vogel 
met een laagje klei bedekt. 
Zo kan er geen zuurstof bij 
komen. Dat is heel belang¬ 
rijk: zo kan de vogel niet 
verrotten! 

In de jaren daarna wordt de 
vogel met een steeds dikker 
wordende laag klei bedekt. 
Dat kan duizenden jaren 
lang doorgaan, soms wel 
miljoenen jaren. De laag klei 
wordt honderden meters 
dik en door het enorme 
gewicht van al die meters 
klei verandert de onderste 
klei langzaam in leisteen. 
Onze vogel is in al die mil¬ 
joenen jaren natuurlijk be¬ 
hoorlijk platgedrukt. Van de 
vogel zelf is dan ook niets 
meer over. Maar wel is er 
nog een afdruk: een fossiel! 
Waar de vogel heeft gele¬ 
gen, zit een zwakke plek in 
het gesteente. Het splijt 
daar gemakkelijk. Zou je het 










stuk steen, waarin de vogel- 
afdruk zit, op de juiste ma¬ 
nier kapot slaan, dan heb je 
een goede kans dat je een 
mooie afdruk te zien krijgt. 
Wat we hier een fossiel noe¬ 
men, is de afdruk van een 
dier. 

Versteend 

Vaak blijft een deel van het 
dier behouden, zoals de 
botten van dinosaurussen. 
Toch zijn dat niet meer de 
echte botten. De echte bot¬ 
ten waren van kalk ge¬ 
maakt. In de loop van 
miljoenen jaren wordt de 
kalk vervangen door het ge¬ 
steente. De botten zijn dan 
"versteend”, want het ge¬ 
steente heeft de plaats van 
de kalk ingenomen. Zo’n 
fossiel is dan geen afdruk 
maar een verstening. 

Zachte planten en dieren 
zoals wormen, slakken of 
bladeren verdwijnen vrijwel 
helemaal. Hun huisjes of 
schelpen kunnen wel als 
fossiel blijven bestaan. 


Soms blijven afdrukken van 
blaadjes heel mooi be¬ 
waard. In de bodem van 
Zuid-ümburg liggen steen¬ 
koollagen. Die zijn ontstaan 
uit grote oerwouden, miljoe¬ 
nen jaren geleden. In afval¬ 
hopen van de mijnen vind je 
vaak nog mooie afdrukken 
van varenblaadjes. 
Bijzondere fossielen zijn 
sporenfossielen. Dat zijn 
voetsporen van bijvoorbeeld 
dinosauriërs. Die fossielen 
zijn ontstaan door voetin¬ 
drukken in zachte klei, die in 
de zon hard zijn geworden, 
voordat ze door klei of zand 
bedekt werden. 

Fossiele hars 

In naaldbossen druipt hars 
van de bomen. Insekten die 
daarin terecht komen, kun¬ 
nen ook fossiel worden. 
Want de hars kan verhar¬ 
den. We noemen dat soort 
versteende hars: barnsteen. 
Van barnsteen worden wel 
kettingen gemaakt, maar 
soms vindt men in die barn¬ 


steen kleine diertjes als 
vliegjes en mugjes. En die 
zijn meestal heel mooi en 
duidelijk bewaard gebleven. 
De ogen en voelsprieten zijn 
nog heel duidelijk te zien. 

De bevroren mammoeten 
uit Siberië zijn heel uitzon¬ 
derlijke fossielen, omdat 
hun hele lichaam bewaard 
is gebleven. Haren, huid, 
darmen, maag, vlees, alles 


zit er nog aan. Ze zijn wel¬ 
licht verdronken in moeras¬ 
sen die later bevroren. Het 
moeras had zo de functie 
van een natuurlijke diep¬ 
vriesruimte. Voor onderzoe¬ 
kers is dit een mooie 
gelegenheid om deze dieren 
te onderzoeken. 



Teylers Museum 


Sporenfossiel (voetafdruk) 














De Sword 


Een dwerg die een 
reus doodde! 


Ferry Siemensma 
Siso-code 659.6 


Tijdens de Tweede Wereldoorlog gebruikte de 
Engelse luchtmacht met succes de Swordfish, 
een ouderwetse dubbeldekker. Deze vliegende 
dwerg slaagde erin het Duitse slagschip Bis- 
marck uit te schakelen! 


Rond 1930 verdwenen de 
meeste vliegtuigen met 
twee paar vleugels. Ze wa¬ 
ren te traag en te kwets¬ 
baar. Ook de Swordfish 
was zo’n ouderwets toestel. 
De vleugels waren nog met 
zeildoek bespannen! Dat de 
Engelsen dit toestel in de 
Tweede Wereldoorlog nog 
gebruikten, lijkt heel 
vreemd, want ze beschikten 
toen over veel snellere en 
modernere vliegtuigen. De 
reden dat ze hem toch ge¬ 
bruikten was dan ook dat 
de Swordfish (Zwaardvis) op 
plaatsen kon komen, waar 
moderne Duitse vliegtuigen 
hem niet konden bereiken: 
midden op zee! De Zwaard¬ 
vis werd gebruikt op vlieg¬ 
dekschepen. 

Het vliegtuig kon zowel 
bommen als een torpedo 
meevoeren. Een torpedo is 
een langgerekte bom met 
een scheepsschroef, die 
onder water naar zijn doel 
kan varen. Hij is bedoeld 
om schepen tot zinken te 
brengen. Omdat de 
Zwaardvis zo voortreffelijk te 
besturen was, kon het vlieg¬ 
tuig laag over de golven in 
de richting van een vijande¬ 
lijk schip vliegen en een eind 


daarvoor de torpedo laten 
vallen. 

Voor het afwerpen van 
bommen maakte de piloot 
een verticale duikvlucht. Op 
die manier konden de bom¬ 
men vrij nauwkeurig gericht 
worden. Het vliegtuig was 
zo wendbaar, dat het tij¬ 
dens die duik nog op 70 
meter boven de grond recht 
getrokken kon worden. 

Cockpit 

De piloot zat in een open 
cockpit. Dat had als voor¬ 
deel dat hij bij slecht weer 
een veel beter zicht had dan 
van achter plexiglas. Maar 
koud was het op deze ma¬ 
nier wel. 

Een aantal Zwaardvissen 
werd gebruikt om Duitse 
duikboten (U-boten) op te 
sporen, ’s Nachts kwamen 
deze onderzeeërs aan de 
oppervlakte om hun batterij¬ 
en op te laden. Met een 
enorm zoeklicht probeerden 
de Zwaardvissen ze op te 
sporen. Lukte dat, dan 
werd de positie van de 
duikboot doorgegeven, 
waarna een ander vliegtuig 
de duikboot probeerde te 
vernietigen. De Duitsers 


hadden een belangrijk deel 
van hun vloot in de Noorse 
fjorden liggen, waar de 
schepen vrij goed be¬ 
schermd waren tegen aan¬ 
vallen. (Een fjord is een 
diepe inham in de Noorse 
rotskust). Maar de wendba¬ 
re Zwaardvis was heel ge¬ 
schikt om in dit bergachtige 
gebied vijandelijke schepen 
op te sporen en te vernieti¬ 
gen. Eén enkel vliegtuig ver¬ 
nietigde op één dag zeven 
schepen plus een duikboot! 

De Bismarck 

De Zwaardvis speelde een 
heel belangrijke rol in de 
achtervolging en het tot zin¬ 


ken brengen van de Bis¬ 
marck. Dit Duitse slagschip 
was de trots van de Duitse 
marine en het machtigste 
oorlogsschip dat ooit op de 
zeeën gevaren had. Het 
schip was 250 meter lang 
en had een bemanning van 
2000 koppen. Het was 
splinternieuw en de Duitsers 
wilden het schip in het ge¬ 
heim naar het noordelijke 
deel van de Atlantische 
Oceaan varen, waar het dan 
Amerikaanse en Engelse 
handelsschepen moest 
aanvallen en vernietigen. 
Door puur toeval ontdekte 
een Engels vliegtuig het 
schip in mei 1941 in een 
Noorse fjord, waar het voor 
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naai voeren. Zes 
Zwaardvissen gingen op 
weg en zouden later door 
(veel sneller vliegende) ja¬ 
gers worden ingehaald en 
beschermd. Dat was ten¬ 
minste de bedoeling, maar 
het weer verslechterde zo¬ 
danig, dat de jagers hun 
doel niet vonden. De 
Zwaardvissen voerden nu 
alleen de aanval uit, maar 
de schepen schoten flink 
terug. De Zwaardvissen 
staakten hun aanval en gin¬ 
gen op weg naar hun basis. 
Onderweg werden ze alle¬ 
maal neergeschoten door 
Duitse vliegtuigen. Deze vij¬ 
andelijke toestellen moesten 
met neergelaten vleugel- 
flaps vliegen, om de trage 
Zwaardvissen niet te snel 
voorbij te schieten! Na die 
tijd werd de Zwaardvis bijna 
alleen nog gebruikt voor 
verkenningsvluchten en het 
opsporen van duikboten. 


Een Swordfish stijgt op 
van een vliegdekschip 


anker lag. De Duitsers wis¬ 
ten nu dat hun ligplaats 
ontdekt was en ontsnapten 
uit de fjord. Ze voeren on¬ 
opgemerkt langs Ijsland en 
Groenland waar ze tenslotte 
werden opgemerkt door 
een aantal Engelse oorlogs¬ 
schepen. De Engelsen 
stuurden hun grootste slag¬ 
schip, de Hood, op de Bis- 
marck af, maar in de 
daarop volgende zeeslag 
werd de Hood tot zinken 
gebracht. Van de 1400 op¬ 
varenden werden er maar 3 
gered. 

De Bismarck had enige lich¬ 
te schade opgelopen en 
voer nu richting Brest 
(Frankrijk) om enkele repa¬ 


raties te ondergaan. Her¬ 
haaldelijk iukte het de 
Duitsers, geholpen door het 
slechte weer, om aan hun 
Engelse achtervolgers te 
ontkomen. 

Stuurloos 

Op 26 mei werd het schip 
door een Engelse Catalina- 
vliegboot ontdekt: En net op 
tijd, want binnen een dag 
zou het schip de haven van 
Brest hebben bereikt. Een 
Engels vliegdekschip, de 
Ark Royal, met aan boord 
een aantal Zwaardvissen 
was in de buurt. En wat 
iedereen voor onmogelijk 
hield, lukte deze ouder¬ 


wetse vliegtuigjes: ze scha¬ 
kelden de Bismarck uit. 
Vijftien Zwaardvissen, elk 
bewapend met een torpe¬ 
do, voerden een aanval op 
de Bismarck uit. De Duit¬ 
sers zagen het torpedoge- 
vaar en begonnen als 
razenden op de Zwaardvis¬ 
sen te vuren. Maar hoe de 
Duitsers ook schoten, ze 
slaagden er niet in deze 
kleine wendbare toestellen 
te raken. En om hun torpe¬ 
do's los te laten, hoefden 
de Zwaardvissen niet al te 
dicht bij het slagschip te 
komen. Wegens het slechte 
weer mislukte echter de 
eerste aanval. 

Een tweede aanval later had 
meer succes. Eén torpedo 
raakte de Bismarck in het 
midden en een andere raak¬ 
te het roer. De stuurinrich¬ 
ting werd beschadigd en de 
Bismarck dreef stuurloos 
rond. De reus was verlamd. 
Het duurde enige tijd voor 
de Engelsen in de gaten 
hadden wat er aan de hand 
was, maar toen konden ze 
moeiteloos de Bismarck tot 
zinken brengen. 

Het einde 


De laatste aanval met torpe¬ 
do’s door Zwaardvissen 
vond op 12 februari 1942 
plaats. Doel van de aanval 
waren drie Duitse oorlogs¬ 
schepen die door Het Ka- 



















Fairey Swordfish I, verkenningsvliegtuig en tevens geschikt voor 
het vervoer van torpedo’s en bommen. Spanwijdte: 15 meter; 
lengte: 12 meter. Maximum snelheid 248 km/u; kruissnelheid: 
210 km/u. 
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Ferry Siemensma 

Nogmaals... s “ 


De brandnetel 


Yvette de Wit uit Raamdonksveer schreef: ”ln 
WEET IK! nummer 9 stond iets over de 
brandnetel. Daar stond dat je er een luizenbe- 
strijdingsmiddel van kon maken. Maar hóe 
stond er niet bij! Wij hebben in onze tuin 
namelijk erg veel last van luis. Ze eten al onze 
planten op. Maar wij willen niet graag met gif 
gaan sproeien, dus zijn we al met lieveheers¬ 


beestjes bezig, maar als 
die ook weer weg.” 


Even een correctie, Yvette: 
bladluizen ETEN niet de 
planten op, maar ze ZUI¬ 
GEN sap (=voedsel) uit de 
plant, waardoor de plant 
niet meer zo goed kan 
groeien! 

Hier volgt het recept om 
bladluizen te bestrijden: Je 
plukt een kilo verse brand¬ 
netels. Doe deze in een 
emmer met 10 liter water. 
Laat dit 1 tot 2 dagen 
staan, hooguit 3 dagen. Dit 
aftreksel moet je nu onver¬ 
dund over de planten 
sproeien. Wel moet je het 
mengsel eerst even zeven, 
anders verstopt de plante- 
spuit! Om het aftreksel wat 
langer aan de plant te laten 
kleven, kun je er een klein 
beetje zachte natuurzeep 
aan toevoegen. Laat je de 
emmer langer dan 3 dagen 
staan, dan gaat het borrelen 
en vooral stinken. Niet weg¬ 
gooien, want het is nog een 
prima middel om planten te 
bemesten. Vooral de (nutti¬ 
ge) regenwormen vinden 
het heerlijk. Deze gier (zo 
heet dat) moet je WEL ver¬ 
dunnen met 10 maal zoveel 
water. Maar deze gier helpt 
niet meer tegen bladluizen! 


de mieren komen, zijn 


Weet je trouwens hoe het 
komt dat brandnetels prik¬ 
ken? 

Kijk maar eens goed naar 
een blad of een stengel. 

Dan zie je daar hele fijne 
haartjes. Die haartjes zijn 
heel stevig; ze buigen niet. 
Onder een vergrootglas kun 
je zien dat die haartjes aan 
hun uiteinde een klein bol¬ 
letje hebben. De haartjes 
zelf zijn net holle buisjes. In 
die holle buisjes zit een klein 
beetje vergif. Raak je nu een 
brandnetel aan, dan raak je 
ook die haartjes aan. Het 
knopje op het haartje breekt 
en er blijft een vlijmscherp 
puntje over. Nu werkt het 
haartje als een injectiespuit. 
De scherpe punt dringt in 
jouw huid en het vergif uit 
het buisje komt zo ook in de 
huid terecht. Het resultaat: 
een jeukende rode plek. 

Ben je geprikt? Zoek dan 
een blaadje van de weeg¬ 
bree. Dit plantje groeit vaak 
in de buurt van brandnetels. 
De blaadjes zijn ovaal. Wrijf 
zo’n blaadje stevig over de 
plek waar je bent geprikt, 
tot het groene sap er uit 
komt. Dat helpt gegaran¬ 
deerd. 



Twee brandharen van een brandnetel. Bij de rechter is het knopje 
afgebroken en is er een vlijmscherp puntje overgebleven 
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Binnenlanden in Holland? Ja zeker! Op een 

aantal nlaatcan li 


binnen 


Binnenlanden zijn er nog 

steeds. In Zuid-Holland bij¬ 
voorbeeld, en vaak liggen 
ze niet eens zover van de 
snelwegen. Smalle weg¬ 
getjes tussen twee sloten 
slingeren zich van dorp tot 
dorp. Twee auto’s kunnen 
elkaar er nauwelijks passe¬ 
ren. Steile, smalle brug¬ 
getjes maken het er ook al 
niet gemakkelijker op voor 
het verkeer. Overal loert het 
donkere water. 

Hoe komen we eraan? 

Zo’n tweeduizend jaar gele¬ 
den zag Zuid-Holland er 
nog heel anders uit. Het 
was in hoofdzaak een moe¬ 
rassig gebied met wilgen, 
elzen en rietbossen. Drassig 
land en waterpoelen wissel¬ 
den elkaar af en de belang¬ 
rijkste bewoners waren 
reigers, roerdompen, kik¬ 
kers en vooral massa’s 
muggen. Er woonden nau¬ 
welijks mensen. Alleen vis¬ 
sers en rietsnijders 
waagden zich in die wilder¬ 
nis. Riet werd veel gebruikt 
bij de bouw van de huizen 
uit die tijd. 
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Sloten 

Omstreeks 100 na Christus 
begon het Zuidhollandse 
landschap langzaam aan te 
veranderen. Er kwamen 
steeds meer boeren die 
grond nodig hadden. Die 
boeren probeerden nu die 
de wildernis geschikt te ma¬ 
ken voor de landbouw. 

Het was wel hard werken 
geblazen in de Hollandse 
wildernis. Met spaden en 
schoppen van hout of zacht 
metaal groeven de boeren 
eerst twee evenwijdige 
sloten. Om de haverklap 
brak of verboog het gereed¬ 
schap. De opgegraven aar¬ 
de werd tussen de sloten 
opgeworpen. Zo ontstond 
een soort dijk. Daarop leg¬ 
den de boeren een pad van 
gestampte aarde aan. Er 
hoefden alleen wandelaars 
en een paar boerenkarren 
te passeren. Een smal pad 
was dus voldoende en daar 
zitten we nu nog steeds 
mee! 

Vanuit de hoofdsloten wer¬ 
den zijsloten gegraven. Ze 


en 


dienden als begrenzing tus¬ 
sen de boerenbedrijven 
maar dat was niet het be¬ 
langrijkste. Het moeraswa¬ 
ter stroomde door de sloten 
naar de dichtstbijzijnde rivier 
of naar een meer. Het land 


viel droog en het bruine 
moeras veranderde in groe¬ 
ne weiden. De stukken 
grond waren vaak maar 
zo’n honderd meter breed 
en twaalf- tot veertienhon¬ 
derd meter lang. De grens 


Reeuwijk: de smalle weggetjes (vroegere dijkjes) en het slotenstel 
sel met bruggetjes zijn hier nog heel duidelijk te zien 


K.EIhorst 
Siso-code 985.2 




































◄ Vroeger moeras, nu surfmeer 


Waar het veen (turf) werd weggegraven, ontstonden langgerekte, 
smalle weilanden, zoals hier bij Loosdrecht 


hoofdsloten en de weg 
bouwden de boeren hun 
houten huizen. Middenin het 
dorp verrees een kerk, in 
het begin meestal ook van 
hout. Zo ontstonden er lint¬ 
vormige dorpen waarin 
langgerekte landerijen zich 
aaneen regen. Je ziet ze 
nog steeds overal in de 
Hollandse binnenlanden. 
Tientallen dergelijke dorpen 
en plaatsen hebben een 
naam die op ’koop’ eindigt, 
zoals Boskoop en Nieuw¬ 
koop. Dat heeft te maken 
met ’cope’of ’coep’. Dat is 
het land dat de boeren van 
de graaf kochten. (Zie je dat 
het woord ’cope’ op ons 
woord ’kopen’ lijkt!) 


Ronde dorpen 


Niet altijd paalden de boe¬ 
ren een rechthoekig stuk 
wildernis af. Soms wezen ze 
eerst een grote cirkel in het 
landschap aan. Aan de bin¬ 
nenkant ervan, ter veen, en 
aan de buitenkant, ter veld, 
legden ze hun landerijen 
aan. De stukken land waren 
vaak smal en langgerekt, 


net als in de lintvormige 
dorpen (nederzettingen). 
Hoofd- en zijsloten waren er 
even belangrijk voor de af¬ 
voer van het water. Zo ont¬ 
stonden er naast de 
lintvormige nederzettingen 
ook cirkelvormige nederzet¬ 
tingen in Zuid-Holland. Als 
je op de kaart kijkt, lijken het 
net grote wagenwielen. De 
sloten nemen de plaats in 


van de spaken. 

Er valt nog heel wat méér te 
ontdekken in de Zuidhol- 
landse binnenlanden. Denk 
maar eens aan de grote 
meren en plassen. Die bij 
Nieuwkoop en Reeuwijk zijn 
erg bekend. Vooral ’s Zo¬ 
mers wordt er veel gezeild 
en geroeid. 



Uitgebreide weilanden afgewisseld met véél water: de "Hollandse 

binnenlanden!” Hier zie je iets van het stelsel van hoofd- en zijsloten 
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Ferry Siemensma 
Siso-code 659.51 
Illustraties van de auteur 
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Zweefvliegtuigjes maken is een leuke bezigheid. Met deze supervlieger kun je de hele 
vakantie lol hebben. Maar... het vouwen is een secuur werkje. 


Het eenvoudigste zweef- 
vliegmodel is de pijlvleugel. 
Iedereen heeft die wel eens 
gemaakt. Je vouwt een pa¬ 
piertje tot een soort drie¬ 
hoek, een pijl. 

Het vliegtuigje dat hier be¬ 
schreven wordt, vliegt niet 
alleen veel en veel beter dan 
de pijlvleugel, hij maakt ook 
veel mooiere salto’s. Volg 
de beschrijving nauwkeurig 
en je zult verbaasd staan 
over het resultaat! 

Neem een velletje A-4. Een 
typepapiertje is ideaal. 

Geen tekenpapier, dat is 
iets te zwaar. Knip van de 
bovenkant een strook af 
met een breedte van onge¬ 
veer 4 centimeter. Bewaar 
deze strook, want dit wordt 
de staart. Kijk nu naar de 
tekeningen. 



/ 

/ 

/ 

/ 

/ 



/ 

/ 

/ 


1. Maak een vouw langs de 
stippellijn 



4. Vouw nu de zijkanten 
naar binnen tot je dit figuur 
krijgt 



2. Vouw het papier nog 
eens. Je krijgt nu een soort 
patatzak 



5. Vouw de punten naar 
beneden 


3. Vouw het papier weer 
open en maak nu een vouw 
langs de stippellijn bij de pijl 



6. Maak de vouwen langs 
de stippellijn en vouw het 
weer open 
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vou- 


8. Nu komt het moeilijkste. 
Vouw de zijden in totdat het 
er uitziet zoals in de teke¬ 
ning 


9. Vouw het gedeelte langs 
de stippellijn naar beneden 
om. Laat de punt uitsteken 


) 


10. Dit is de onderkant. 
Vouw het vliegtuig zodat de 
vleugels op elkaar komen. 
Vouw de staart. Steek nu 
de staart tussen de vleu¬ 
gels. 

11. Dit is de bovenkant. 
Knip de vleugels een beetje 
rond en schrijf de naam van 
je vliegtuig op de vleugels. 



. 

Siso-code 659.7 

Engelse ”sluiper ” 










Tijdens de Irak-oorlog heb 
je op de TV de Amerikaanse 
Stealth kunnen zien, een 
nogal vreemd, hoekig vlieg¬ 
tuig. 

De naam Stealth staat voor 
"sluipend, stilletjes” omdat 
hij heel moeilijk door de 
vijand ontdekt kan worden. 
Radargolven kaatsen vrijwel 
niet terug en als je hem 


eenmaal ziet is het al te laat. 
De Engelsen hebben be¬ 
dacht dat ze ook zo’n 
sluiper moeten bouwen. Die 
gaat er dan wel heel anders 
uitzien. Het krijgt een drie¬ 
hoekige vorm. 

Probeer zelf eens aan de 
hand van de foto een papie¬ 
ren model te maken. 
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Foto Lockheed 
























































Kiem in de 


Daan Kloeg 
Foto’s van de auteur 
Siso-code 476.5 


Zo groen als gras, zo rood als een kreeft en zo 
geel als een citroen. Maar is het eigenlijk wel 
zo logisch dat bladeren groen zijn en dat een 
damhert bruin is? 


natuur 


Dieren en planten hebben 
niet zomaar een kleur. Dat 
is zeker ergens goed voor. 
Er zijn twee mogelijkheden. 
De eerste is dat een dier of 
een plant juist heel erg wil 
opvallen door zijn kleur. Ze 
willen zoiets zeggen van: 
"Hier ben ik, zie je me wel 
staan en wat ben ik toch 
ontzettend mooi!” 

De tweede mogelijkheid is 
dat de dieren, en dit geldt 
minder voor de planten, 


juist helemaal niet willen op¬ 
vallen. Zij zeggen juist: ”Je 
ziet me lekker toch niet en 
dat is maar goed ook!” 

De planten en dieren met 
felle kleuren willen juist an¬ 
dere dieren ontmoeten. De 
oranje klaproos en de gele 
narcis willen graag bezocht 
worden door vlinders, hom¬ 
mels en andere insekten. 
Dan brengen die insekten 
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zo het stuifmeel over naar 
andere bloemen. De rode 
appels willen graag gegeten 
worden door de dieren, zo¬ 
dat de zaadjes, die in de 
appel zitten, verspreid wor¬ 
den. De haan wil door mid¬ 
del van zijn kleuren laten 
zien, dat hij de mooiste èn 


sterkste haan is. De pauw 
doet dat ook met zijn 
prachtige veren. 

Andere dieren willen juist 
helemaal niet opvallen. Als 
ze van die mooie kleuren 


zouden hebben, dan zou¬ 
den ze veel te gemakkelijk 
door roofdieren gezien wor¬ 
den. Deze dieren hebben 
vaak een schutkleur; we 
noemen dat ook wel een 
camouflagekleur. Een dam¬ 
hert is licht en donker bruin 
met stippen en valt zo niet 
op in een bos. De kikker is 
groen en valt tussen de 
waterplanten nauwelijks op. 
Dat geldt ook voor de 
muurhagedis die op de 


groengrijze rotsen niet ge¬ 
zien wil worden. En kijk, de 
kleine Canadese chipmunk 
is ook bruin met witte en 
zwarte streepjes! Tussen 
het hout valt het diertje niet 
op. Jonge zwanen zijn in 
hun eerste jaar, als ze nog 
veel gevaar lopen opgege¬ 
ten te worden door roofdie¬ 
ren, licht bruin en vallen zo 
minder op tussen bijvoor¬ 
beeld het riet. 

Zo zie je maar dat elke kleur 
- rood, paars of groen - in 
de natuur een functie heeft. 


: V' . - 

* ■ . , " * # -• y v \ , 

. * : ! !->..# 





































Oplossingen op bladzijde 


■— 


M88ï 


Welke sprinkhaan springt 
hoger dan een huis? 


Wat is het verschil 
tussen een trein en 
een deken? 


Welk broodje bezoekt 
de Koninklijke 
Militaire Academie? 


De bel gaat. Ik sta 
op en struikel. Bij 
de buren valt op dat 
moment een stoel om, 
Ra, ra, wat is dat? 


Marmelade is: 

a. een steensoort 

b. een soort jam 

c. een antiek laatje 

d. een Algerijns gebergte 


Wat is zwaarder, een 
kilo veren of een 
kilo lood? 


Welk dier zit ver¬ 
borgen in FAGIERF? 


WÊÊÊSÊMk 



—i 

J Voor....nemer wordt 

I voorDEEL en DEELnemer. 

Doe zo ook met: 
vilt....tand 
basis....bel 
kinder....plank 
brief....rol 
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fg§ 


Vul driemaal 
woord in: 

hetzelfde J 

....rolletje 


speel.... 

....festival 
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koffie word t gemaakt van de koffieboon, die 
groeit aan de koffie struik, struiken van vier 

3AAR OF OUDER DRAGEN BLOEMEN. DAARUIT GROEIEN 
GROENE BESSEN Die NA 6 MAANDEN ROOD WORDEN. 



.Vs 




ZüN DE8E5SEN PüR DAN WORDEN XE 
GEPLUKT. MET DE HAND. DE RODE SCHIL 
WORDT MACHINAAL VERWIJDERD. EN DE 
KOFFIEBOON KOMT TEVOORSCHIJN, 



De koffiebonen Worden grondig ge¬ 
reinigd. DAARNA Worden ze in een 
RoNDDRAAIENDE TROMMEL GEROOSTERD. 

na dit " 8 Randen“ Worden ze gemalen. 



vboR een Pond koTTie zjjn 3ooo Bone N 
NODIG. DESKUNDIGEN KEUREN DE VERSCHILLEN¬ 
DE 500TLTEN EN STELLEN DAN EEN MENGSEL 

(Melange) samen. 



•-- 


ON DE l6 e EEUW "RAAKTE HET KofFiS DRINKEN 
IN GUPOPA BEKEND. ON WENEN WAPEN 
SPECIALE KOFFIEHUIZEN . ON ENGELAND 
WERD IN /650 EEN KoTFlEHUlS GEOPEND. 



On de 9 e eeuw gebruikten Afrikaanss 

KRIJGERS KOFFIE ALS VOED5EL. DE KOFFIE¬ 
BONEN WERDEN GEBRAND, GEMALEN EN MET 
vet tot voedsel ballen gerold. 
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Henk Demper 






Welke plaatsnamen zijn ver¬ 
borgen in de volgende zin? 
Rolde een oude schilder 
meloen, geweersloten, vier 
houten huizen, en gele net¬ 
ten? 

1 


3x9 puzzel 

Van elke rij mag je één 
dobbelsteen verpiaatsen 
naar een andere rij. Doe je 
het goed dan komt elke rij 
precies op negen uit. 


Als je 2 lucifers verplaatst 
krijg je 4 driehoeken. Pro¬ 
beer maar! 


% *+ ••• + :: 
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Los dit rekenraadsel op met 

behulp van de volgende 

code: 

0=1 
k = 2 

^ = 4 voorbeeld: k A — 24 


^Sende zin? aan de 


Puzzel 

Zoek de samenhang in de 
verzameling munten. Dat is 
gemakkelijker gezegd dan 
gedaan. Gelukkig heeft men 
t er een Tip bij bedacht. 


10 
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dat vliegen kunnen gieren 


éES 









Welke munt past in het 
vraagteken? Dit veld mun¬ 
ten lijkt een rommeltje. Als 
je het in vier vakken met 
evenveel munten verdeelt 
zie je misschien de oplos¬ 
sing? 
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Helderziendheid lijkt erg handig. 
Je voelt van tevoren wat er gaat 
gebeuren of wat iemand anders 
denkt. 

Helderziendheid noemen we wel 
het Zesde zintuig. 


Ton Kalwij 
Siso-code 624.21 
Illustraties van de auteur 


Men zegt dat de mens over 
vijf zintuigen beschikt: om te 
zien, om te horen, om te 
ruiken, om te proeven en 
om te voelen. Dat is niet 
waar; het zijn er meer! Ook 
de temperatuurzin, de pijn¬ 
zin en het evenwichtszintuig 
behoren er bijvoorbeeld toe. 
Maar wanneer men spreekt 
over het zesde zintuig wordt 
er nog iets anders mee be¬ 
doeld. Dan hebben we het 
over helderziendheid of tele- 
patie. Bij telepatie gaat er 
een "gedachteboodschap” 


van de ene persoon naar de 
andere. Je hoort ook wel 
eens dat iemand iets voelt 
aankomen of weet dat iets 
gaat gebeuren, terwijl het 
nog moet gebeuren. Je 
denkt b.v. aan een bepaald 
liedje en gelijk daarna komt 
het op de radio. Sommige 
mensen geloven in helder¬ 
ziendheid en anderen vin¬ 
den het maar onzin en 
soms ook een beetje grie¬ 
zelig. Dat komt, omdat wij 
niet weten hoe telepatie in 
feite in z’n werk gaat. Hoe 
dan ook, je kunt bij jezelf 
onderzoeken of je helder¬ 
ziend bent! 


Helderziend 
of niet? 


Zorg dat je niet in de kaart wordt gekeken 


van de eerste kaart wil 
opvangen: is die rood of 
zwart? Je zegt niet of het 
antwoord goed of fout 
was. 

4. Nu pak je de tweede 
kaart en stelt dezelfde 
vraag. Alle goede ant¬ 
woorden turf je op het 
papier. "Je gaat door tot 
alle kaarten op zijn en je 
telt de eindscore van je 
vriend of vriendin. Daar¬ 
na wisselen jullie. 


Je hebt nodig: 

* een vriendje of vriendin¬ 
netje 

* een spel kaarten 

* een stuk karton of een 
groot boek 

* papier en een pen of 
potlood 


1 . 


2 . 


3. 


Je haalt de jokers uit het 
spel, zodat je precies 52 
kaarten overhoudt, 26 
rode kaarten en 26 
zwarte. Schudt de kaar¬ 
ten goed door elkaar. 

Ga tegenover elkaar zit¬ 
ten en zet het stuk kar¬ 
ton of het grote boek 
ertussen, zodat je 
vriendje niet kan zien wat 
je doet. 

Leg het stapeltje kaarten 
voor je en vraag of je 
vriend z’n ogen dicht 
doet en of hij/zij in ge¬ 
dachten de boodschap 


Er zijn evenveel rode als 
zwarte kaarten in het spel. 
Volgens de kansberekening, 
is de kans dat je vriend een 
goed antwoord geeft steeds 
even groot als de kans op 
een fout antwoord. Dus een 
eindscore van rond de 26 is 
te verwachten. Wanneer je 
dit spel een aantal keren 
herhaalt en de gemiddelde 
score ligt duidelijk boven de 
26 dan kan er sprake zijn 
van helderziendheid bij jou 
en/of je vriendje! 
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Van stoom tot diesel 





Petra v.d. Tempel 
en Monique Oudejans 




Na 1800 begon men met 
de aanleg van spoorwegen 
en het spoorwegnet breidde 
zich snel uit. In 1880 was 
het al 1845 km lang. Ook 
kwamen er natuurlijk steeds 
meer stations. Eerst werden 
er vooral houten gebouw¬ 
tjes gebouwd, maar later 
werden het grote in¬ 
drukwekkende stations. 

De mensen gingen steeds 
meer met de trein reizen, al 
waren de verbindingen de 
eerste tijd niet zo best. De 
reizigers waren meestal da¬ 
gen onderweg. 

Vanaf 1900 werden de 
stoomtreinen langzamer¬ 
hand vervangen door elek¬ 
trische treinen. Deze treinen 
zorgden ervoor dat de lucht 
minder vuil werd. In de loop 
van de tijd zijn er steeds 


meer en steeds andere trei¬ 
nen verschenen, steeds 
mooier en steeds sneller. 
Die treinen kun je bekijken 
in het Spoorwegmuseum. 

Binnenmuseum 

Van vele treinen zijn er in 
het Spoorwegmuseum mo¬ 
dellen te zien. Sommige 
modeltreinen staan in een 
glazen kast, maar er zijn er 
ook die rijden. 

Zo is er een rondgaande 
baan in het museum met 
een Franse trein, waar je 
aan kunt zien, hoe snel je 
vanaf Utrecht in Parijs kunt 
zijn. In het echt haalt deze 
trein wel een snelheid van 
300 km/uur. 

Maar er zijn niet alleen trei¬ 
nen te zien. Ook hangen er 


schilderijen over de NS, lig¬ 
gen er gebruiksvoorwerpen, 
zoals petten, fluitjes, etc. en 
kun je een kijkje nemen in 
een nagemaakte treincabi- 
ne. 

Je krijgt in het museum een 
beeld van alle veranderin¬ 
gen bij de Nederlandse 
Spoorwegen in ruim 150 
jaar. 

Buitenmuseum 

Voor de echte treinen moet 
je natuurlijk naar buiten. 
Langs drie perrons staan 
stoomlocomotieven, trein¬ 
stellen, trams en rijtuigen 
opgesteld. 

Vanuit een seinhuis kun je 
zelf de seinen en wissels 
bedienen. 

En ben je een beetje moe 


van het rondlopen, dan kun 
je een ritje maken met een 
stoomtreintje. 

Als je maar geen genoeg 
kunt krijgen van treinen, kun 
je nog even het winkeltje 
ingaan, waar je van alles 
kunt kopen; van bouwplaten 
tot houten treinen, van stic¬ 
kers tot boekjes. 

Zoals je ziet is er ontzettend 
veel te zien in het Neder¬ 
lands Spoorwegmuseum. 

Nederlands Spoorwegmu¬ 
seum 

Maliebaanstation Utrecht 
Geopend: dinsdag t/m za¬ 
terdag van 10.00-17.00 uur 
zondag van 13.00-17.00 
uur. 



Een "ouderwetse tram 


Een Engelse stoomlocomotief 


De "Adelaar”, een stoomlocomotief 
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Nieuwe sterrenwacht 
in de ruimte 

"Weet ik!” zul je zeggen als 
ik vertel dat er een heel 
grote sterrenkijker in een 
baan om de Aarde cirkelt. 
Vermoedelijk weet je ook 
dat die Hubble-telescoop 
het niet helemaal goed 
doet: er is wat mis met een 
spiegel waardoor de beel¬ 
den niet helemaal scherp 
zijn. 

Die fout zal op een van de 
komende Shuttle-vluchten 
worden hersteld. Intussen 
wordt er gewerkt aan de 
bouw van een nieuwe ster¬ 
renkijker die de ruimte in 
moet. Op foto 1 zie je dat 
het een joekel van een ding 


is. De nieuwe telescoop 
heet ISO (Infrared Space 
Observatory): de infrarode 
ruimte sterrenwacht. Het 
verschil tussen de Hubble- 
telescoop en ISO zit in het 
woord infrarood. De Hubble 
kijkt in gewoon licht zoals 
ook onze ogen dat doen. 
ISO kijkt door een infrarode 
bril en ziet warmtestraling. 
Onze ogen kunnen die 
warmtestraling niet zien. 

ISO gaat vooral kijken naar 
de geboorte van nieuwe 
sterren. De lancering van 
deze, in Europa gebouwde, 
satelliet is in 1993. 


Chriet Titulaer 
Illustraties van de auteur 
Siso-code 004 
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Ruimterace 





In 1992 wordt herdacht dat 
het 500 jaar geleden is dat 
Columbus, na een zeiltocht 
over de Atlantische Oceaan, 
Amerika ontdekte. Bij die 
gelegenheid wordt er een 
spectaculaire zeilwed¬ 
strijd.... in.de ruimte georga¬ 
niseerd. Aan die wedstrijd 
doen drie deelnemers mee: 
een club uit Europa, een uit 
Japan en een uit de Ver¬ 
enigde Staten. Alle drie 
bouwen ze een kleine satel¬ 
liet die, alle drie samen, met 
een Arianeraket in de ruimte 
worden gebracht. Hoog 
boven de Aarde vouwen de 
drie een reusachtig scherm 
open. Tegen dat zeif duwt 
het licht van de Zon, het is 


een echt zonnezeil. Dat licht 
echt iets vooruit kan duwen 
is goed bewezen. In het 
luchtledige van de ruimte, 
waar geen weerstand is, 
kun je dat gebruiken. Win¬ 
naar wordt de zonnezeiler 
die het eerst een foto naar 
de Aarde zendt waarop het 
midden van de achterkant 
van de Maan te zien is. De 
Amerikaanse inzending be¬ 
vat een tijdcapsule die vijf 
kilogram weegt en waarin 
zo’n vijf miljoen mensen een 
boodschap voor de toe¬ 
komst meegeven. Er is wel 
heel wat veranderd in 500 
jaar tijd: van zeilen over de 
oceaan naar zeilen naar de 
maan! Foto 2 toont het 


Amerikaanse zonnezeil 
zoals het er, op weg naar 
de maan, volledig openge¬ 
klapt uit zal zien. De teke¬ 


ning werd door Tom Hames 
gemaakt voor 'World Space 
Foundation’. 
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In mei van dit jaar schreef ik 
in "Weet ik!” over de nieuwe 
zonnegarage bij het "Huis 
van de Toekomst’ in Ros¬ 
malen. Die garage is nu 
klaar en dus te bezichtigen 
(tot 20 oktober is het Auto- 
tron dagelijks open). Vol¬ 
gende maand zal ik er wat 
meer over vertellen. Deze 
garage laat ook zien hoe je 
in de toekomst op een heel 
andere manier zou kunnen 


bouwen. Er is heel zorgvul¬ 
dig gekozen voor de mate¬ 
rialen die gebruikt werden. 
Zo is er veel vliegas ge¬ 
bruikt. Vliegas is een poe¬ 
derachtig as dat overblijft bij 
de verbranding van kolen. 
Door vliegas te verwerken in 
het beton kom je op een 
nette manier van het spul af. 
Op foto 3 zien we hoe 
vliegas er door de micro¬ 
scoop uitziet. 



ween 


gedurfder 
veel testw 
er nu een 
dak van g 
brug. 

Voor Mick 
riaal met e 
komst in c 


s je normaal ergens glas 
I zorg je dat er geen 
ming op komt te staan. 
In een raam zit de glazen 
ruit in een constructie waar 
ze netjes in past. Dr. Mick 
Eekhout uit Delft denkt daar 
anders over. Hij probeert 
glas zo toe te passen dat er 
juist veel spanning op staat. 
Zo bouwde hij de glazen 


Onder de grond 
bouwen 


Het ziet er naar uit dat we in 
de toekomst veel onder de 
grond zullen gaan bouwen. 
Vooral in Japan is er veel 
belangstelling voor die nieu¬ 
we techniek. De gemeente 
’s Hertogenbosch wil een 
muziektheater onder de 
Markt bouwen (foto 5). Ei¬ 
genlijk wil men boven de 
grond bouwen en daarna 
het geheel laten afzakken. 
Het zal niet alleen moeilijk 
zijn om dit plan, technisch 
gesproken, te realiseren. 

Het zal ook moeilijk zijn om 
het zo te doen dat de eer¬ 
biedwaardige Sint Jan ka¬ 
thedraal (die je op de foto 
ziet) er geen schade door 
lijdt. Maar gedurfd is het 
plan wel en daarom zullen 
we het blijven volgen. 
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Désirée van Leeuwen 
is 27 jaar en vliegt 
sinds vijf jaar bij de 
KLM. In een Airbus 
A 310. Eigenlijk begon 
ze al met vliegen toen 
ze 14 jaar was. Ze 
vertelt over haar 
beroep... 


Een Airbus A 310 in de lucht 


Ik heb toen ik 14 was een 
cursus zweefvliegen ge¬ 
volgd. 

Dat vond ik zó leuk, dat ik 
na het Atheneum naar de 
Rijksluchtvaartschool ben 
gegaan. Die school duurde 
2 jaar, en daarna kon ik bij 
de KLM komen werken. 

Ook daar kreeg ik nog een 
korte opleiding van 2 1/2 
maand. Je leerde daar van 
alles over het soort vliegtuig 
waar je in ging vliegen. Al¬ 
lerlei dingen over de instru¬ 
menten in de cockpit, en de 
motoren bijvoorbeeld. 

We oefenden ook in een 
simulator. Dat is een soort 
namaakvliegtuig, waarin het 
net lijkt of je vliegt, maar het 
staat gewoon op de grond. 
Er kan dus niets gebeuren. 
(Ook nu ik al pilote ben, 
moet ik daar nog weleens 
mee oefenen.) Daarna 
moest ik een tijdje met een 
oudere piloot meevliegen op 
zijn vluchten, en toen mocht 
ik eindelijk zelf vliegen. 

Computerpiloot 


Vóór ik het vliegtuig inga, ga 
ik me eerst melden in het 
bemanningencentrum op 
Schiphol. Dan weten ze dat 
ik er ben. Daarna ga ik mijn 
vlucht voorbereiden. Ik kijk 


Het is zo’n lekker gevoel om 
met een groot vliegtuig met 
208 mensen in de luchtte 
hangen! Het is natuurlijk wel 
eens vervelend dat ik weinig 
thuis ben, of dat ik in een 
land kom waar de tijd an¬ 
ders is dan in Nederland. 
Dat is soms wel eens ver¬ 
moeiend, maar er zijn ook 
zoveel leuke dingen! Want 
niet iedereen kan zeggen 
dat hij deze week nog in 


welk weer het onderweg 
wordt, en of er dingen zijn 
waar ik op moet letten. Uit¬ 
eindelijk gaan we de lucht 
in. 

Als we in de lucht zijn, gaat 
alles verder automatisch. 
Een soort computerpiloot is 
al geprogrammeerd hoe er 
gevlogen moet worden. Ik 
kijk telkens of alles klopt. 
Maar als er iets verkeerd 
gaat, kan ik wel zelf vliegen, 
hoor! Gelukkig is alles altijd 
nog goed gegaan. 

En het landen doe ik dan 
meestal weer zelf. De eerste 
keer vond ik het natuurlijk 
heel spannend! Ik wilde 
alles zo goed mogelijk 
doen. Ik was ook best op¬ 
gelucht toen het vliegtuig 
heel zachtjes geland was. 


Spanje, Engeland, Noorwe¬ 
gen en Duitsland geweest 
is! 


Vreemde landen 




Désirée bij haar vliegtuig 
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VLOP HEEFT PROBLEMEN! 


ÏK MOET IETS BEDENKEN 
OM Z.E KWJT TE RAKEN 
DAT 7 -AL NÏET MEEVALLEN 
DIE LU? WORDEN 
STEEDS VOOR 
-zicHTÏSER ! 


^ HA m VLOPl 

Ki/« WÏE HIE« Fs 


..DUS JE HEBT WEER^R 
jagers gezien 'in HET 

BOS ? OEI OEI ! DIE 
ZULLEN HET WEL WEER 
OP MJ (SrCMUNT HEBBEN 


HOEOOI 


ouwe 

REUS 


Toom krelïs! 


„ALSO T IK NOS nFeT GENOEG 

PROBLEMEN HEB i J 


... WAT DOET 

YÜHiER?! 


zeg snotneus! 

EEN BEETJE MEER 
EERBÏEV , HÈ ?/ 


•Wat NOU?! BEN JE 
NÏET Bij’ OM ME TE 
zlEN ? jg- ^ 


r LKKKKR 

RUZTÏer! 


VAKANTIE 

VIEREN, 
joNREN 1 


f ALS JE MAAR WEET, PAT ÏK HIER 


DAT HEB ÏICWEER'. OVERAL V 
JAGERS IN HET BOS EN ToT u 1 
OVERMAAr VAN RAMP KOMT NJ)NJ 
SENIELE, OUDE OOM Mj' ^^ 
. OPZOEKEN ! y-fZECIR niet! 


ALTjb ALS Jij HIER BENT, ' 
STÜGEN DE PROBLEMEN DE 
PAN üfr! DE LAATSTE KEER 
BRANDDE 70WAT HET HALVE 
BOS AP ! EN V/ÏE KREES- J 
■yl VE SCHULD ? 


AL Kippen jatte,toen jj nog !n 
Je luiers Poepte! ir\ __ 


— BOM: 

BoNjI 
BomI ' 


...OT DIE KEER , DAT JJ ZONODIG 
KALKOEN MOEST ETEN MET KERST; 
EN DE HELE KALKOEN _ BOERDE Rj’ 
ÏN MEKAAR STORTTE , OMDA7" 
jy HET VERKEERDE BOUTJE 
LOSVRAAÏVE 
VAN VE VAK 
-STEUNEN.. 


JA, MAAR IK KREEG Mooi 
een hele KUVVE bloedhonden 
achter me aan! nnif 


7 Nou moe ! J) / kon T 

HARDST LOPEN ! EN 
was vie kalkoen 

LEKKER OF NIET?! A 
HM?!) 


O JA ! VAT HERINNER 
IK ME ! HiHl'Hl Hl ! j 
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, zei Se ? 

SCHIET (SRAAfir SEVAARLJKE 

_.eren! leeuwen .bu-ffels, 

NEUSHOORNS .... 

ALS BAT VOsSe 

zich laat zien, 




rOMZA<JEN EN 1 
OP ®IE JAGERS 
.LATEN VAUéNJj 


ZONDE VAN, ^ 
Die BOOM.' 
WE HADDEN 
6 MW 00 N WEER 
VyNfiMÏET' 

KiWsWEN GEBRUIKEN: 



Aneet je , zo’n code boom 

is BEST ürOBD VOOR HET 805 
ALS.tE VERMOLMT, KOMEN 
ER iNSEKTEN IN ! EN BAAR 
Kunnen weer andere 
SIEREN VAN LEVEN ƒ 
E 4 E LTJ E 5 , VOGELTJES, 
MUiZEN 




'opfiEier! ? 
daar komen ! 
ze aan! j 

r-T - - 


t duwen 

! ioNftCN 


W»*T ofQEBLAZlN 
O* A*«»«AN»! 
»K 9EG\N TE 
GELOVEN, 5AT 
H*T 5ITMAAU . 
*hKT LUKKEN^ 




WAC.W JONöi PAT VALT^ 
wel mee! soos hout 

VBRRijKT HET BOS , EN PA’S 
it"*—ik-w *0*»! . v . | 


IK VIND T TOCH WEL 

ZIELIG voor 3>1e boom 

. HOOR OOM KRELis! . 


kreun! 


reutel! 


fttn 
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DE CODPUTERHOEK 


In de vorige WEETIK las je over 
het opbergen van getallen in het 
geheugen van de computer. 
Deze keer gaan we ook woorden 
opbergen en je krijgt twee leuke 

spelletjes. 


De computer als 
opbergkast (Deel 2) 


Behalve getallen kan je ook woorden, 
namen enzovoorts in variabelen bewa¬ 
ren. Deze variabelen heten dan: alfa¬ 
numeriek. Je kumt aan de naam van 
een variabele zien dat het alfanume,- 
riek is. Achter de naam staat een dol¬ 
larteken ($), bijvoorbeeld: TAL$. 

Als je nu tikt: TAL$ = ”10”, dan wordt 
er 10 bewaard, maar niet als getal. Je 
kunt er niet mee rekenen. Hoe dat zit 
vertellen we zo. 

Zie je de ” ” tekens? Deze moet je bij 
dit soort variabelen ALTIJD gebruiken. 
Dus TAL$ = 10 mag niet! Als je je 
vergist in het soort variabele, dan ver¬ 
telt BASIC je dat wel. In dit programma 
zie je wat je kunt doen met dit soort 
variabelen. Probeer het volgende pro¬ 
gramma maar: 

100 INPUT VNAAMS 

110 INPUT ANAAMS 

120 NAAM$ = VNAAMS+” ”+AN- 

AAMS 

130 PRINT "Heet je soms 

140 PRINT NAAMS 

Tik RUN en druk op ENTER. Tik bij het 

eerste vraagteken je voornaam in en 

druk dan op ENTER. Tik bij het tweede 


vraagteken je achternaam in en druk 
weer op ENTER. 

Je ziet dat "optellen” van deze varia¬ 
belen ook gaat, maar rekenen is het 
niet. 

Je ziet ook dat je INPUT voor beide 
soorten variabelen kunt gebruiken. 

Spelen met variabelen 

Er zijn een heleboel opdrafchten in BA¬ 
SIC om te spelen met de inhoud van de 
variabelen. We doen er een paar sa¬ 
men. Met andere moet je zelf maar 
eens wat proberen. De eerste drie ho¬ 
ren bij elkaar. Je kunt ze gebruiken om 
stukjes uit een variabele te halen. Let 
op! Alleen voor alfanumerieke variabe¬ 
len. 

Je ziet het effect met dit voorbeeld: 

100 NAAMS = "computerhoek” 

120 A$ = LEFT$(NAAM$,8) 

130 B$ = RIGHT$(NAAM$,4) 

140 CS = MID$(NAAM$,4,3) 

150 PRINT AS 
160 PRINT BS 
170 PRINT CS 


LEFTSO geeft hier 8 letters vanaf links. 
RIGHTSO geeft 4 letters vanaf rechts. 
MIDSO geeft 3 letters vanaf de vierde 
letter in het woord. 

Ga er maar eens mee aan de slag. 
Alles kan. 


Samenwerken 


Als je problemen krijgt tussen de twee 
soorten variabelen, kun je ze aan el¬ 
kaar aanpassen en zo samen gebrui¬ 
ken. We laten de opdrachten zien in 
korte programma’s, die je zelf kunt 
uitproberen. 

100 TELS = ”10” 

HOTEL = VAL(TEL$) 

120 PRINT TEL 

VALO geeft de getalswaarde van een 
variabele. 

Andersom gaat het ook: 

100 TAL = 100 
110TALS = STR$(TAL) 

120 PRINT TALS 

STRSO maakt van een getal een woord 
(nou ja, een woord). 
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100 REM 1iohtkrant 
110 CLS 

120 Zl$ = " ***** WEETIK *****" 

130 Z2$ = " De beste krant in Nederland 
140 ZIN$ = Zl$ + Z2$ 

150 Z = LEN(ZIN$) + 1 

160 FOR K = 1 TO Z 

170 EEN$ = MID$(ZIN$, K, Z - K) 

180 TWEE$ = MID$(ZIN$, 1, K) 

190 FOR W = 1 TO 100: NEXT W 

200 LOCATE 10, 5 

210 PRINT EEN$; TWEE$ 

220 NEXT K 
230 GOTO 160 



100 REM letters printen 

110 CLS 

120 READ N 

130 FOR L = 1 TO N 

140 READ ZIN$(L) 

150 NEXT L 
160 : 

170 FOR P = 1 TO N 
180 A = LEN(ZIN$(P)) 

190 FOR R = 1 TO A 
200 PRINT MID$(ZIN$(P), R, 1); 

210 FOR W = 1 TO 50: NEXT W 

220 NEXT R 


230 PRINT 
240 NEXT P 

250 PRINT : PRINT "Einde tekst" 

260 END 
270 : 

300 DATA 6 

310 DATA Deze tekst wordt nu letter voor 
320 DATA letter op het scherm gezet. 

330 DATA Zo kan je leuke effecten maken 
340 DATA voor een spelletje of zo iets. 
350 DATA Speel er maar eens mee en maak 
360 DATA je eigen teksten op deze plaats. 


Als je wilt weten uit hoeveel tekens 
een variabel bestaat gebruik je LENO. 
Dat gaat zo: 

100 WOORD!=”computerhoek” 

110 AANTAL=LEN(WOORD$) 

120 PRINT AANTAL 

Spelletjes 

Tot slot twee kleine programma’s, 
waarmee je een hoop lol kunt hebben. 
De eerste is een soort lichtkrant. Je 
weet wel, zo’n klein kastje waarover 
woorden lopen. Je ziet ze wel in win¬ 
kels, die er dan reclame mee maken. 
Dat doen wij nu ook, maar dan voor 
WEETIK. 

Het tweede programma zet de letters 
van een aantal zinnen één voor één na 
elkaar op het scherm. Dat geeft een 
leuk effect. Je kunt natuurlijk op de 
tekstregels zelf een andere tekst neer¬ 
zetten. Dat moetje maar eens probe¬ 
ren. 

Tik maar in en bewaar de program¬ 
ma’s op een diskette of een cassette. 
Als je een Commodore 64 computer 
hebt, moet je even iets veranderen in 


beide programma's. Op regel 100 
staat: CLS. Dat kent de C-64 niet. 
Zet daar neer: 110 PRINT CHR$(147); 
In de lichtkrant moet je bovendien re¬ 
gel 200 veranderen. Deze wordt zo: 
200 PRINT CHR$(19); 

Voor de MSX en GWBASIC hoef je 
niets te veranderen. 

Veel plezier ermee! 
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De komeet komt in de buurt van de 
Zon en door de zonnewarmte ver¬ 
dampen de bevroren stoffen. Er 
ontstaat een COMA. 

Door de stralingsdruk van de Zon 
worden de gas- en stofdeeltjes uit 
de coma weggedrukt en waaieren 
uit tot een staart. De staart wijst 
van de Zon af. Kometen worden 
dus ook wel staarf’sterren” ge¬ 
noemd. 


In het inwendige van sterren woe¬ 
den enorme natuurkundige pro¬ 
cessen waarbij straling het heelal 
wordt ingezonden. Onze Zon is 
ook een ster (een kleine) en een 
deel van de uitgezonden straling is 
zichtbaar als gewoon licht. De 
straling bestaat uit héél kleine 
deeltjes (kleiner dan atomen) die 
het heelal inschieten en tegen 
alles wat ze tegenkomen opbot¬ 
sen. Dat noemen de geleerden 
STRALINGSDRUK. 


Vaste stoffen, zoals gesteenten, in 
.de komeetkernen komen ”los” te 
zitten als de gassen in de komeet 
door de zonnewarmte gaan ver¬ 
dampen. 

Veel van dat steengruis komt in de 
staart terecht en wordt in de loop 
der eeuwen over de baan van de 
komeet verspreid. 

We noemen die deeltjes ”meteo- 
roiden”. 

Als de Aarde zo’n baan kruist, kan 
hij zo’n gruisverzameling tegen¬ 
komen. Sommige gruisdeeltjes 
schieten onze dampkring in en 
door de wrijving met de lucht wor¬ 
den ze verhit en zien wij ze als een 
meteoor ("vallende ster”). 

Grote deeltjes branden niet hele¬ 
maal op zodat het restant op Aar¬ 
de valt of inslaat, dat restant noe¬ 
men we een meteoriet. 


Pluto 


Neptunus 


Uranus 


Aarde en 
Maan 


Venus 


Mars 


Mercurius 


Saturnus 


Jupiter 
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KOMETEN 


Een komeet kun je onderverdelen in drie stukken: kern, coma 
en staart. 


De staart kan zeer grote afmetingen aannemen. Een staart met 
een lengte van 100 miljoen km is echt geen uitzondering. Vaak 
zien we twee staarten; één kaarsrecht (de gasstaart) en één 
breed uitgewaaierd (de stofstaart). 


staan, als een soort afval bij 
de vorming van het zonne¬ 
stelsel. Men denkt dat er 
een grote "wolk” van kome¬ 
ten is, meer dan 1000 maal 
zo ver weg als de planeet 
Pluto. Deze wolk kan wel 
100 miljard kometen bevat¬ 
ten. Af en toe komt zo’n 
komeet los uit die wolk en 
beweegt richting Zon (dus 
naar ons toe). In de buurt 
van de Zon ontstaat de 
coma en staart en kunnen 
wij misschien een mooie 
"staartster” zien. De komeet 
vervolgt zijn baan, gaat 
meestal om de Zon heen en 
verdwijnt dan weer in de 
ruimte. Door de aantrek¬ 
kingskrachten kan de ko¬ 
meet "gevangen” worden in 
het planetenstelsel. Hier¬ 
door zal de komeet na een 
aantal jaren (of eeuwen) 
weer bij ons terug komen. 
De komeet van Halley is 
zo’n komeet. Hij komt elke 
76 jaar in de buurt van de 
Aarde en is te zien met het 


^ Illustratie Henk Moniharapon 


De kern van een komeet heeft meestal een diameter van 1 tot 
10 kilometer, zelden groter. In de kern zitten bevroren stoffen 
en gesteenten in de vorm van gas, stof en gruis. Hierdoor 
wordt een komeet wel een "vuile” sneeuwbal genoemd. 


De coma kan een diameter van zo’n 100.000 km hebben of 
soms nog veel groter. Het is een omhulsel van de kern. In de 
coma zijn de stoffen in gasvorm. De coma ontstaat pas als een 
komeet de Zon nadert. Het wordt dan warmer en de bevroren 
gassen in de kern verdampen en vormen een groot omhulsel 
om de kern. 


meer dan 60 meteoren per 
uur te zien. Zij lijken te 
schieten uit het sterrenbeeld 
Perseus en worden daarom 
de Perseiden genoemd. De 
Perseiden hebben verband 
met een komeet die in 1862 
zichtbaar was. 


Zoals je vorige maand in 
"Weetik” kon lezen, zijn 
deze maand de planeten 
Venus, Jupiter, Mars en 
Mercurius alle vier niet te 
zien. Zij staan allen in de 
richting van de Zon aan de 
hemel en staan dus over¬ 
dag boven de horizon. Al¬ 
leen Satumus in dè 
Steenbok is ’s nachts zicht¬ 
baar. 


Ben je niet op vakantie en 
wil je ook eens bekend ra¬ 
ken met de mooie dingen 
aan de sterrenhemel? Kom 
dan een zondag(4,11,18 
of 25 augustus) naar de 
"Hollandse Biesbosch” in 
Dordrecht. Het APOLLO 
Reizend Planetarium geeft 
dan speciale sterrenkunde- 
voorstellingen in dit bezoe¬ 
kerscentrum. Reserveren 
kan (en is erg belangrijk) 
door het bezoekerscentrum 
te bellen: 078-211311. Je 
kunt er ook een unieke be- 
verburcht bezichtigen, lek¬ 
ker wandelen, kanovaren 
etc.etc. 


Ons zonnestelsel bestaat 
niet alleen uit de Zon en de 
planeten -al dan niet met 
manen- ook de kometen 
horen erbij. 

Al honderden jaren lang 
denkt men dat kometen 
brengers zijn van onheil en 
ellende, ziekte en dood. In¬ 
dien er een nieuwe komeet 
aan de hemel zichtbaar 
wordt, zijn er nog steeds 
veel mensen bang voor wat 
er komen gaat. 

Ook bij de laatste verschij¬ 
ning van de komeet Halley 
(1986) waren veel mensen 
in rep en roer, de meesten 
echter om een heel andere 
reden. Het was namelijk 
voor het eerst dat een ko¬ 
meet door een aantal ruim¬ 
tevaartuigen van dicht bij 
bekenen werd. 

Vooral de Europese "Giotto” 
heeft veel gegevens en 
foto’s naar ons toegestuurd. 


Kometen zijn op zeer grote 
afstand van de Zon ont¬ 


blote oog (zonder kijker). 

De komeet van Halley is nu 
ruim 30 keer waargenomen 
en zal in 2061 weer terug¬ 
keren. Het ruimtevaartuig 
Giotto ontdekte dat deze 
komeet er uitzag als een 
soort aardappel. De lengte 
is 14 km en de breedte 7,5 
km. Een vrij grote komeet 
dus. 


Meteoren 


Elk jaar in augustus (vooral 
rond de 12-de) kun je veel 
meteoren zien, niet alleen in 
Nederland. Ben je op 
vakantie ergens in Europa, 
vergeet dan niet om eens 
een keer ’s avonds of ’s 
nachts naar de hemel te 
kijken. Tussen 10 en 15 
augustus is het mogelijk om 


gasstaart 
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Ferry Siemensma 


Ik zie 


Ik zie, ik zie wat jij niet ziet! 
Of zie jij het wel? Kijk eens 
goed naar de foto's. Weet 
je wat het is? 
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Ferry Siemensma 


10. Welke vogel legt haar ei 
in een andermans 
nest? 

11. In welk werelddeel le¬ 
ven buideldieren? 

12. Tot welk land behoort 
Groenland? 

13. Hoe heet Hercules in 
het Grieks? 

14. Van welk dier waren de 
prairie-lndianen afhan¬ 
kelijk? 

15. Waarom is de Belgi¬ 
sche stad Han bekend? 

16. Waar is een krukas een 
onderdeel van? 

17. Wat is het grootste 
meer ter wereld? 

18. Welk land wordt be¬ 
doeld met Eire? 

19. Welke Europeaan 
maakte als eerste ken¬ 
nis met China? 

20. Hoe heette de "onover¬ 
winnelijke” Spaanse 
vloot? 

21. Rijdt men in Australië 
rechts of links in het 
verkeer? 

22. Waar komt de naam 
cognac vandaan ? 

23. Welke dier maakte als 
eerste een ruimtereis? 

24. Wat was Carl Maria von 
Weber van beroep? 

25. Wie vocht er tegen 
windmolens? 


Wat is een tornado? 
Wat betekent 
A.N.W.B.? 

Met welk instrument 
meet men vochtigheid? 
Welke vulkaan ligt bij 
Napels? 

Welke belangrijke wie¬ 
lerwedstrijd gaat vooraf 
aan de Ronde van 
Frankrijk? 

Wat is het hardste ma¬ 
teriaal dat op Aarde 
voorkomt? 

Wat is een boa? 

Wat is een emoe? 

Hoe heten de inwoners 
van Madrid? 
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Moerasvergeetmijnietje 



Koningskaars 


Er was eens... 


Marjon Lutjeboer 
Siso-code 585.1 
Illustraties Hortus Haren 
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Onkruid vergaat niet? On¬ 
kruid bestaat niet! Geen en¬ 
kele wilde plant is eigenlijk 
onkruid. Toen de mensen 
nog in hun blootje rondlie¬ 
pen, werden wilde planten 
vereerd en werden er be¬ 
paalde krachten aan toege¬ 
kend. 

Een voorbeeld: Inboorlingen 
in Uganda eten leeuwen- 
kruid als ze zich ziek voelen. 
Ze zagen de leeuwen dit 
ook doen als die ziek wa¬ 
ren. De leeuwen werden 
door het eten van dit kruid 
weer beter. De inboorlingen 
ook! 

Door de eeuwen heen wer¬ 
den natuurlijk ook wel eens 
planten geprobeerd als me¬ 
dicijn waar de mens steeds 
zieker van werd. Dan raak¬ 
ten de mensen soms ver¬ 
lamd of stierven zelfs. 

Naast het gebruik van de 
plant als medicijn ontston¬ 
den er ook sprookjes rond¬ 
om verschillende planten. 
Deze sprookjes vertelden 
ouders aan hun kinderen 
om zo duidelijk te maken bij 
welke planten ze uit de 


buurt moesten blijven. Als 
ze jou bijvoorbeeld vroeger 
hebben verteld dat je geen 
korenbloemen mocht pluk¬ 
ken, omdat je daar ziek van 
zou worden, was dat eigen¬ 
lijk omdat je niet in een 
korenveld mocht lopen; je 
mocht het niet plattrappen. 

Sprookjes 

Planten zijn op deze manier 
vaak aan hun naam geko¬ 
men. 

Neem nu het vergeet-mij- 
nietje. Er zijn veel sprookjes 
over zijn naamgeving. Dit is 
er één van: 

Een man zag een plantje 
met bloemetjes van het 
mooiste blauw. Dat moest 
hij meenemen voor zijn 
vrouw. Voorzichtig groef hij 
het plantje uit. Maar... tij¬ 
dens het graven stootte hij 
op een kistje. Hij vergat het 
bloemetje en begon de kist 
uit te graven. Hij had een 
schat gevonden! Toen hij blij 
en vrolijk naar huis ging, riep 
het bloemetje hem na: ver¬ 
geet mij niet!! Beschaamd 


ging de man terug en nam 
het bloemetje mee naar 
huis. 

Dit sprookje ging over het 
ontstaan van de naam voor 
een plant. Behalve over een 
naam of over hun genees¬ 
krachtige of juist giftige wer¬ 
king komen planten ook 
anders in sprookjes voor. 

De plant kan, net als 
Sneeuwwitje of Doornroos¬ 
je, middelpunt van het 
sprookje zijn. Neem nou de 
Koningskaars van Oberon. 

Koningskaars 

Oberon, de elfenkoning, 
houdt elk jaar in de midzo- 
mernacht zijn lichtfeest. Alle 
goede feeën komen bij el¬ 
kaar op de elfenheuvel in 
Oberons rijk om te feesten. 
Maar de boze elfen willen 
ook komen, terwijl ze niet 
zijn uitgenodigd. Ook het 
vorig jaar wilden ze al bin¬ 
nenkomen, maar er was iets 
wat hen tegenhield; een 
mysterieus licht. Die nacht 
vergaderden zij. Een vleer¬ 
muis vertelt wat hen vorig 


jaar tegenhield: de konings¬ 
kaars van Oberon die op de 
heuvel groeit. Deze bloeit 
midden in de nacht, daar 
kwam het licht vandaan, 
(boze feeën kunnen niet té¬ 
gen licht, daarom zijn ze er 
alleen maar ’s nachts) Ze 
bedenken een plan. Een 
horzel, die Oberon vergat uit 
te nodigen, zal het licht uit 
de plant vernietigen. 

Het feest is in volle gang. 

De onderste bloempjes van 
de koningskaars bloeien al 
en geven een helder, zacht 
licht. De goede feeën zijn 
verbaasd dat de slechteri¬ 
ken geen herrie schoppen. 
Ze hebben dus extra veel 
plezier. Zodoende bemer¬ 
ken ze de horzel niet die 
binnenvliegt en de bloeien¬ 
de bloemen afbijt van de 
koningskaars. 

Maar.... het licht dooft niet. 
Steeds als de horzel een 
bloem afbijt, laat de ko¬ 
ningskaars vlug het bloe¬ 
metje daarboven ontluiken. 
De boze feeën snappen er 
niets van. Wat duurt het 
lang totdat het licht gedoofd 
is! Juist als de horzel aan de 
laatste bloem toe is, komt 
de zon op; het feest is 
afgelopen. De feestgangers 
hebben nergens last van 
gehad! Nog altijd bloeit bij 
de koningskaars het ene 
bloemetje na het andere. 


Hoe komt een vergeet-m ij - n ietje 
aan zijn naam, en wat is toch dat 
geheimzinnige licht midden in de 
nacht? 


Dit is een zwarte toorts 
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Natuurmonumenten 

Enkele evenementen in het Bezoekerscentrum 
Corversbos. 

Tentoonstelling op zolder: 

jvan 1 mei t/m 2 juni werk van Anke Daams uit 

- Bathen. 

'an 5 juni t/m 7 juli werk van A. Trietsch uit 
Bussum. 

'an 10 juli t/m 15 september werk van Jan Lof¬ 
vers uit Hilversum, 
de werkschuur: 

'an 28 mei t/m 2 juni: Nieuw computer-program- 
fima voor het natuuronderwijs. 
r an 15 juni t/m 15 september: Tentoonstelling 
insekten op en rond de akkers. Vlinders, bijen en 
ele andere soorten worden aangetrokken door de 
akkeronkruidenflora op de ecologisch beheerde 
akker van het bos. Daardoor zijn er ook veel vogels 
m vleermuizen. 

Ipeciaal voor jullie zijn er opdrachtenroutes. 
[Excursies: 

juni 7 uur in de morgen: Vroege Vogels. 

7 juni 7.30 uur in de morgen:Vogelexcursie 
Het centrum is geopend op woensdag van 13.00 - 
17.00 uur. 

Op zaterdag en zondag van 10.00 - 17.00 uur. 
f an 15 juni t/m 15 september alle dagen van 
[10.00 - 17.00 uur. 
infoBezoekerscentrum Corversbos, 

'aartweg 202, 1217 SZ Hilversum. Tel. 035- 
!17886. 


..kijken, doen en ontdekken 


®Van 29 juni t/m 1 september 1991 is er in het 
NINT de tijdelijke tentoonstelling Robots. Alles op 
j het gebied van Robots en Robotica vind je hier 
1 verzameld. 

IInfo: Tolstraat 129, Amsterdam. Tel.020- 
16731671 


Duwehands Dierenpark 


: De Californische zeeleeuwen die optreden in het 
Itheater geven het goede voorbeeld door tijdens 
Ihun show afval dat niet in het water thuishoort op 
Jte ruimen. Ze doen natuurlijk nog veel meer, maar 
jdat moet je zelf maar gaan bekijken. 

Jln het aquarium kun je kijken naar de prachtig 
Igekleurde zwartpuntrifhaai, een altijd zwemmen- 
1de haai en de verpleegstershaai, een 'luie’ uitvoe- 
jring van een bodemhaai. 


De wereld van je leven 

Wetenschapsweek junior internationaal. Plaats: 
Universiteit van Utrecht van 8 -11 oktober 1991. 
Europa 1992, de Universiteit van Utrecht 355 jaar, 
het Europese Jaar van het Onderwijs. Drie goede 
redenen om in 1991 een Wetenschapsweek te 
organiseren. Info: Wetenschapsweek Junior, drs. 
A.Jonker en drs. L.Visser, Universiteit Utrecht, 
Heidelberglaan 8, Utrecht, tel.030-531744/ 
532874. 

In het Educatief MUSEUM aan de Badhuislaan te 
Hilversum is t/m 6 oktober de Nieuwe expositie 
'Dieren vroeger en nu’. Eigenlijk wil dat zeggen: 
800 miljoen jaar geschiedenis. 
lnfo:tel. 035-218403 


Museon 

... je blijft kijken 

Het MUSEON in Den Haag is een museum waar je 
ontzettend veel kunt zien. bijna ieder denkbaar 
onderwerp komt er op een of andere manier aan 
de orde. Dat geldt in de eerste plaats voor de vaste 
opstellingen, maar er zijn ook altijd wel een paar 
tijdelijke tentoonstellingen te zien. 

De liefdesgeschiedenis van stip en lijn is een 
nieuwe attractie in het Museon die vanaf 17 mei is 
geopend. Vooral jullie kunnen kennis maken met 
een nieuw literair computerprogramma: de "Flip- 
py". Een Flippy is een programma waarin tekst, 
illustraties,animaties en geluidselementen bij el¬ 
kaar horen. Het verhaal gaat over de Stip en de 
Lijn. Flippy’s zijn bedoeld voor alle kinderen, maar 
juist voor hen die weinig of helemaal geen zin 
hebben om te lezen. Ook kinderen die op bed 
moeten liggen of in een rolstoel zitten, dove kinde¬ 
ren en kinderen met een lichte geestelijke handi¬ 
cap kunnen aan deze Flippy’s veel plezier beleven. 


Van 27 juli t/m 3 augustus wordt in Vlissingen een 
straatfestival gehouden. Oud en nieuw gaan ook 
hier hand in hand. Speciaal voor jullie is er ook 
heel veel georganiseerd. Info:Culturele Raad Vlis¬ 
singen tel. 01184-14928 of 16672. Op verzoek 
wordt de gratis festivalkrant toegezonden. 


ptt museum 


In het Nederlands PTT museum vind je van alles 
over post en telecommunicatie. Er is een postkan¬ 
toor uit 1928 maar ook de modernste postsorteer- 
machine kun je er bewonderen. Je kunt er zelfs 
een echte telecommunicatie-satelliet zien. Verder 
zijn er dia- en videoprogramma’s. 

De trots van het museum zijn de postzegelverza- 
melingen. Alle zegels van Europa vanaf 1840 zijn 
er te bewonderen. 

In het PTT Museum is t/m 20 oktober de interna¬ 
tionale speelgoedtentoonstelling "Speelkwartier”. 
Postkantoortjes, postautootjes, vliegtuigen, Spel¬ 
letjes en spaarpotten, dus alles wat met de "Post" 
te maken heeft, kun je daar zien. Info.Zeestraat 
82, Den Haag. Tel.070-3464545. 
Openingstijden: maandag t/m zaterdag: van 
10.00 - 17.00 uur, zon- en feestdagen. 13.00 - 
17.00 uur. Telefoon: 070-3624531. Adres: Zee¬ 
straat 82, Den Haag. 


Sprookjes in Hortus Haren 
(Groningen) 

t/m 9 augustus 1991 staat de Hortus in het teken 
van sprookjes over planten. Je komt er ook Juf¬ 
frouw Ooievaar en Ed en Willem Bever tegen. 
Eigenlijk teveel om op te noemen. Ga maar kijken. 
Info: Hortus Haren, Kerklaan 34, Haren. Tel. 050- 
632101. NS-dagtocht 43. 


Kauage 

Van 6 juli t/m 8 september is er in het Museum 
voor Volkenkunde in Rotterdam een tentoonstel¬ 
ling te zien met werk van Mathias Kauage uit 
Papoea Nieuw-Guinea. 

Voor informatie: Museum voor volkenkunde, Wil- 
lemskade 25, Rotterdam. Tel. 010-4111055. 

Beekse Bergen 

SaKfSSfS^Beekse Bergen ook op wan- 
delsafari. Het hoogtepunt van deze safari is de 
roofvogeldemonstratie. Hun trainer laat zien hoe 
ze vliegen en jagen. 

Je vindt hier ook de tentoonstelling 'Voeding.’ 

Je kunt ook de dieren van dichtbij gaan bekijken. 
Dit alles en nog véél meer in Safaripark Beekse 
Bergen, Beekse Bergen 1, Hilvarenbeek. Tel. 
013-360035. 


Kindermuseum TM gesloten 

Vanaf 16 juni om 4 uur is het kindermuseum TM- 
junior (onderdeel van het Tropenmuseum) voor het 
publiek gesloten. 

Juni 1992 gaat de deur weer open met de ten¬ 
toonstelling 'Onzichtbare Gasten’. Hiermee wor¬ 
den demonen en góden bedoeld die een belangrij¬ 
ke rol spelen in het dagelijks leven van de mensen 
op Bali. Tot juni 1992 dus. 


VW Noordwijk 

In juli is er eigenlijk te veel om op te noemen in 
Noordwijk. Noordwijk is natuurlijk haar 125 jarig 
bestaan als badplaats aan het vieren met een 
groot aantal evenementen. 

Als je er alles van wilt weten kun je het beste 
bellen met: VW Noordwijkpromotie, De Grent 8, 
2202 EK Noordwijk. Tel. 01719-19321. 

De hele maand zijn er kinder- en sportevenemen¬ 
ten op het strand ter hoogte van de Koningin 
Wilhelminaboulevard. 

Natuurlijk is er ook in de Noordwijk Space Expo de 
ruimtevaarttentoonstelling. 



Bezoekerscentrum De Heurne 

Bezoekerscentrum De Heurne van Natuurmonu¬ 
menten organiseert in juli weer een aantal excur¬ 
sies en wandelingen. Op 7 juli is er van 11.00- 
17.00 uur een open dag in vlindertuin De Heurne. 
Meer weten? Info: Bezoekerscentrum De Heurne, 
Heuvenseweg 5a, Rheden. Tel. 08309-51023. 
(bij Arnhem) 
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Nederlands Spoorwegmuseum 


Treinen van vroeger, treinen van nu en treinen van 
morgen. Hierover is alles te zien en te horen in het 
Nederlands Spoorwegmuseum in Utrecht. 

Je mag er zelfs wissels bedienen en een ritje 
maken met een stoomtreintje. 


Dolfinarium 

Het Dolfinarium Harderwijk is echt een Park apart. 
Een bezoek aan Europa’s grootste zeedierenpark, 
waar je de wonderlijkste en vrolijkste bewoners 
van de oceanen kunt ontmoeten, is nu meer dan 
ooit de moeite waard. Want er is zo veel te zien en 
te beleven: 

Bijvoorbeeld in het gloednieuwe Dolfijnen Opvang¬ 
en Researchcentrum "Fort Heerewich”. Al jaren 
lang ontfermt het Dolfinarium zich over dolfijnen 
uit de Noordzee, die ziek of gewond aan onze kust 
aanspoelen. In Fort Heerewich kun je van nabij 
meemaken, wat er allemaal komt kijken bij deze 
bijzondere hulp aan dolfijnen in nood. De buiten¬ 
kant van het gebouw lijkt op een oud fort. Binnen 
wachten je vele verrassingen. Wat dacht je - om te 
beginnen - van een reis naar de bodem van de 
Noordzee? Dat kun je meemaken in de toren van 
het Fort, waar je rondgang begint. Daar kun je een 
fantastische laser-show zien, de absoluut uniek is 
in Nederland: dolfijnen, walvissen en andere zee¬ 
dieren zwemmen je voorbij, je waant je in de 
diepten van de zee. Een schitterende ervaring, die 
je absoluut niet mag missen. Maar Fort Heerewich 
biedt nog meer. Na de laser-show kom je in de 
tentoonstellingsgalerij. Daar leer je de dieren ken¬ 
nen, die het Dolfinarium opvangt en verzorgt. Je 
ontdekt, wat ze bedreigt, watje zelf kunt doen als 
je een gestrande dolfijn vindt en nog veel meer. 
Kijken, luisteren, doen en beleven: dat zijn de 
sleutelwoorden in Fort Heerewich. Daar bevindt 
zich overigens de jongste telg van de Californische 
zeeleeuwenfamilie, want op 13 juni schonk moe¬ 
der Gina er het leven aan Lydia, een parmantig 
zeeleeuwinnetje. 


Wat je natuurlijk ook niet mag missen is het 
Roggenrif. Een kleine honderd roggen en andere 
vissen uit de Noordzee zwemmen rond in dit 
prachtige bassin, het grootste in zijn soort ter 
wereld! En het bijzondere is, datje die roggen mag 
aanraken, aaien en - op bepaalde tijden - zelfs 
voeren. Dat is echt een heel spannende belevenis, 
want roggen zijn familie van haaien (maar dan 
ongevaarlijk). In het Dolfinarium is nog veel meer 
te zien en te doen. De sensationele, 
3-dimensionale film ’Sea Dream’ laatje de won¬ 
deren van de onderwaterwereld beleven. Door een 
speciaal brilletje lijkt het alsof je er midden in zit en 
de beelden zo aan kunt raken. In de grote Koepel 
zorgen, behalve de wereldberoemde dolfijnen, 
ook de zwarte orka’s voor een spetterend optre¬ 
den. En.... wie weet, ben jij straks wei de gelukki¬ 
ge die wordt uitgekozen voor een boottochtje met 
de dolfijnen. Veel te lachen valt er om de komische 
zeeleeuwenshow. Kijk en geniet van de kapriolen 
van de walrussen in de enige walrussenshow ter 
wereld. Glijden, wippen, klauteren en klimmen 
kun je naar hartelust op het nieuwe speelstrand. 
Als je niet bang bent voor een spatje water zul je 
zeker genieten van de dartele Californische zee¬ 
leeuwen. De zeehonden in het Wad blijven je 
vertederen. Kortom, een dagje Dolfinarium? Meer 
dan dolfijn! 

Open van 9 maart t/m 3 november 1991. Elke dag 
(ook ’s zondags) van 10.00 tot 18.00 (kassa’s en 
poorten sluiten om 16.00 uur). Toegangsprijs f. 
15,=; kinderen 4 t/m 11 jaar f. 12,=; 65+ f. 
12 ,=. 

Dolfinarium Harderwijk 
Strandboulevard Oost 1 
3841 AB Harderwijk 
Tel. 03410-16041 NS-dagtocht nr.27 


Oplossingen Professor 
Weet ik! 

van pagina 26 

1. De lucifer 

2. Twee uur 

3. Geen enkele; je moet ze er 
wel zelf in doen 

4. Lama en aal 

5. Nooit 

6. Een verschil van mening 

7. Zeeleeuw 

8. HANDbal 

9. dorpsSTRAAT en STRAAT- 
muzikant 

HANDwerk 
HANDbediening 
kerkORGEL en ORGEL 
muziek 

handSCHOEN en SCHOEN- 
maat 

sigareAS en ASbak 


Volgende keer in Weet ik 

Triathlon 

Goudoog 

Lindbergh 

Raceauto’s 

UFO’s 


En natuurlijk ook weer: 

De computerhoek 
Welkom in de 
Toekomst 
Vlop de Vos 
en nog veel meer... 


Het museum is geopend van dinsdag t/m zaterdag 
van 10.00 - 17.00 uur, ’s zondagsmiddags van 
13.00 - 17.00 uur. 

Je vindt het museum in het Maliebaanstation te 
Utrecht, tel. 030-306206. Toegangsprijs: 4 t/m 
12 jaar f 4,=, ouderen f 7,50. 


Fort Asperen (Bij Leerdam) 

t/m 8 september is in Fort Asperen (aan de Linge) 1 
de manifestatie vleermuizen. De manifestatie be¬ 
staat uit een tentoonstelling en een film. Ga beslist 
kijken! 

Openingstijdemdinsdag t/m zondag van 10.00- 
18.00 uur. NS- dagtocht 44, NS-fietstocht 65. 
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